


















































































































































おかげさまで2号無事発刊！! 


POS I T I V E 創刊号もおかげさまで在庫わずか、大好評です。ゲームスアーク 
さんや東京イソターネットさん等、数々のマジコンサークルやショップのご協力も 
あリ、着実に POS I T I VE も成長•拡大していってます。感謝してます。 
季刊を予定している rPOS I T I V EJ ですが、こうして無事早いペースで2号も 
発刊できました。内容も創刊号で残したクオリティ高さを落とさずにできたと思 
います。 今後 もネタが苦しくなっていきますが、マジコン ユーザー や POS I T I 
V E 爱読者のためにもこのレベルを落とさずに、良いモノを作っていきたいと思い 
ます。 


それでは POS I T I V E 2号、最後までお付き合い下さい。 


19 9 6 年 7 月 


鶴見和昭 
編集部一同 
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替鶴見和昭の 

©〇ゲーム業界裏話〇© 

第4回ゲストゲームスアーク東京松尾店長 


こんにちは。大好評に付き、2号でもやることになったこの r ゲーム業界裏話』 
今回のゲストもある意味スゴイですよ一0多分こちらも同人誌初のビックゲスト！ 
マジコン 業界のドン！ゲームスアーク東京の松尾店長の登場だっ！ 

今回も深い深一い業界裏話をくりひろげてちょ丨それではどうぞ〜！！ 

鶴見 r こんにちは。いつもお世話になってます 。 J 
松尾 r いえいえこちらこそど一も 。 j 

鶴見 r とりあえず創刊号のチバレイ嬢に引き続きのゲストですので、読者をビビらす 
爆弾発言をたくさん期待してますからね一。ヨロシクお願いしますね 。 j 
松尾『そんな 一。 カンベンして下さいよ 一。 ホント鶴見さんはサワヤカにムチャ 
ばっかり言うんだから一 。 j 
鶴見『 . よく言われます . .』 


曹 I 鶴見 r 今回は読者さんからたくさんアークさんに 

対する質問がきましたので、そこら辺を 
，，勺 I !'み 中心に攻めますね-。』 

松尾『よろしくお願いします。何でもどうぞ 。 j 
、で鶴見『..まずゲー ムス アーク東京のお客さんの 
k L 年齢層なんですが、来店 • 通販共にどんな 

、 \ta もんなんですか ？ j 

^松尾 r 下は幼稚園ぐらいのお子様から上はおじい 
さんまで幅広いですね。ただやはり一番 
Wk 多くご利用いただいているのは1〇代〜 

アーク松尾店長&鶴見会長。 2 0代前後のお客さまですね 。 J 

(ど一いう関係なんだ？怪しい ... o ) 鶴見『ひ〜！幼稚園のユーザーもいるんですか一 J 
松尾『ええ。ただそういった場合親が裏もののゲーム好きっていうケースがほとんど 
ですね。さすがにああいった高価なものはお子様ですと買えませんでしょう 。 J 
鶴見 r そうですよね。あと、通版の方はどんなもんなんですか ？ j 
松尾『通版は20代のお客さまが一番多いですね。ただ通版の場合、ちょっとした面白 
い法則みたいのがあるんですよ 。 J 
鶴見 r へ一。どんな法則があるんですか？』 

松尾『特にマジコンですと、便利な割に知名度低いですよね？ですから、一人の方が 
買うと、ロコミで広がって1週間後くらいには同じような住所の方からの注文 
が何台もくるんですよ。特に学生さんなんかに多い現象ですね 。 j 
鶴見 r あ！そんなような話、黒沢さんからも聞いたことあります！ FP 32 もそういう 
現象があったって言ってましたよ。あれ使うとヤミつきになりますからね 〜。 J 







これがゲームス 
アーク東京メイン 

のシヨーケース！ 
左にマジコンと 
オブシヨン 。 UFO 
を使った新作の 
WINDOWS の 

ツールもあるつ！ 
右には X - T サスケ 
や PAR •同人誌等 
がある。 


松尾 r そうですね。やっぱりマジコンは意味は別として評判は呼びますからね 。 J 
鶴見『あと、今はどのマジコンか一番売れてるんですか ？ J 

松尾 r 当店で一番よく売れてるのはやはり fUFOj ですね0『ドクター』も良いの 
ですがゥチでは CD ドライブ扱ってないのでドクターの本当の魅力は味わえま 
せんからね。売れてる順番でいえば、 UFO - ►ドクター-►パートナーの順番で 
比率的に見ると7 ： 2 :1ってところですかね 。 J 
鶴見 r そうなんですか一。まぁドクターは cd 付かなきゃもっている意味がありません 
ものね0多分本体買う人は他で CD ドライブも買ってるのでしょうね0やっぱり 
今の時代は U F 0ですか 、 U F 0も随分と立派なマジコンになりましたよね 。 J 
松尾『おかげさまで。悪い点は全部改良しましたからね 。 PRO — 8. 3になってから 
更に良くなりましたよ 。 J 

鶴見 r そうですね。では改造 ツールは どんな感じで売れてるんですか ？ j 
松尾 rSFC では X — T が8で PAR が2ぐらいの比率で売れてますね。 SS 用 PAR 
は最初取っつきが悪かったんですが雑誌等で紹介されてから火がついたって感じ 
でしだね。 PS 用 PAR は情報だけが先行してしまい、なかなかモノが出回らな 
かった上に初回入荷数が少なかったのでいまだに入荷待ち状態になっています 。 J 
鷀見 r 僕も P S 用の PAR はどうしても欲しくてかなり捜し回ったんですが、なかなか 
見当たらなくって困りましたよ一。結局何とか〇 ET で入手できましたけど 。 J 
松尾 r (苦笑）あそこはたまにあるんですよね。当店でもどうしても今すぐ欲しいって人 
にはあの店を紹介しています。当店でも改造 ツール 関係が一番の人気商品ですの 
でなるベく在庫を切らさないように気をつけていますが、輪人品ですのでどうして 
も間に合わない場合があるので結構色々な面で精神的に疲れますよ。』 

鶴見『それは大変ですね 一。 输入関係の店はどうしても苦労が多い。多分そういった 
面で割が合わないと思ったのでしょうが、マジコン業者同士の戦い等で他のマジ 
コン業者はほとんど撤退してしまいましたが、それについてはどう思いますか ？ J 
松尾『競争相手が少なくなるという事は業界自体の活気がなくなるということですので 
すごく残念ですよね。当店としては扱える限りは扱って行こうと思っています 。 J 
鶴見 r それは頼もしい意見ですね。マジコン関係はアークさんだけが頼りですからね 。 J 





鶴見 r では業界から完全撤退すると言われている《サイクロン〉についてはどうです 
か？やっぱりそちらにもとばっちりがきちゃってますか？』 

松尾『当店ではサイクロンは実際扱ってはいなかったワケなんですが、行き場のない怒り 
を抱えたユーザーの方々からのアツい意見をいただいたことはかなりありました 
よ。「本体だけじゃバックアップできないじゃないですか！コレ！」とか「最近の 
ゲームはほとんどバックアップできないじゃないですかぁ！！」とか....。』 

鶴見 r それは悲惨ですね一。ウチにもサイクロンの問い合わせはかなり来ますよ。ゥチ 
は C ダイレクトじ ゃないっつ一の！ J 
松尾『いや一0こっち関係の人はどこもあるでしょう。』 

鶴見『ところで話は変わりますが POSITIVE 創刊号はどうですか？売れてます ？ J 
松尾 r スゴイですよ！ POS ITIVE は！同人誌の中では驚異的な売上部数をたたき 
出してるんじゃないですか？私も一通り読ませていただきましたがかなりの情報 
量で読みごたえありましたよ 。 J 
鶴見『それはどうも。ありがとうございます 。 J 

松尾『懐かしい話や恥ずかしながら知らなかったこともありましたのでお勉強になりま 
したよ一。売上好調の理由は店内閲覧用に一冊いただいてましたので手にとって 
内容を確認できたのが良かったんじゃないかと思います。実際、読んでから購入 
されるお客様が多いですよ。よほど内容に自信がないとできないことですよね。 
本当にスゴイと思います。他の同人誌ってあまり見たことないんでちょっとわか 
らないですが、かなりハイクオリティな本じゃないかなと思います。次号が大変 
楽しみですよ。きっと他のお客様もそう思ってると思いますよ 。 J 
鶴見 r それはうれしいですね。次号も期待の外さないスバラシイ本にしたいと思って 
ます0今回の対談も記事になりますし〇 J 
松尾 r 内容薄くないですか？心配ですね。自分が出るのもちょっと照れます 。 j 
鶴見 r いやいや。かなり貴重な意見を聞けましたので光栄ですよ。いまやアークさんは 
マジコン業界日本一のお店ですからね。そんなスゴイ店にゥチの本を置いてもら 
えるだけでも幸せです 。 j 

松尾 r そんな•..大げさな。でもそういってもらえるとこっちもうれしいですね 。 j 
鶴見 r ところで爆発的にヒットしたキーチヱインゲーム{テトリン〉が発売中止になる 
って本当ですか？本当ならショッキングな出来事ですね。』 

松尾 r 本当ですよ0但しテトリスの版権元との話し合いをするとの事ですのでとりあえ 
ず一時発売中止するとのことらしいですよ。』 

鶴見『そうなんですか。しかし、あれは本当に大ヒットしましたね。そこら辺でみんな 
ピコピコいってますからね 一。 コギャルから女子大生までテトリンしてますから j 
松尾 r いや一。あれはスゴかったですよ。土•日の2日間で3 〇 〇個とか平気で売れてま 
したからね一。ただ、朗報もありますヨ。『テトリン5 5 CG 0 G 0?)』 という 
55種類のゲームが入った物が新製品として7月末に発売予定となづてます。』 

鶴見『7月末っていったら POS ITIVE 2号が出るころですね〇』 

松尾 r それはタイムリーですね。この r テトリン55』にはカーレース物やシューティ 
ング物なども入ってるみたいですよ〇 J 

鶴見 r それはスゴイ！ TV — BOY とテトリンを足して割ったようなものですかね 。 J 
松尾 r そうですね0まだ実物を見てないので何とも言えませんがかなりスゴイ物のよう 




ですよ。讎も未定ですし。』^ 1 

鶴見『ほ-。それは7月末が楽しみ H vl ^ ; l 

ですね。あ、もう時間がない^ 、 Ji * 〜、 v 

ですか。それでは今後のゲー jgj iiajy ^^^ y iaL 輝き广.,1 , —— ヒ 

は;』クの-どぅなり 

松尾『暗黒面にとらわれないように^11131 
健全に営業していきます。 ，碑謂.：. J^HI 
とりぁぇず夏休みに特価 一 fe ち 

セールを企画しています。』塵^^;* | 居 

鶴見『それはスバラシィ！ N 6 4の —1^ — Jb ._4 … m ~ r^m 
アメリカソフトの輪入とかは予定してませんか？』 

松尾 r 日本の N 64で使用できる環境でしたら随時検討していきたいと思います。』 

鶴見『期待できる返事ッスね。それでは SFC の将来はどうでしょう ？ J 
松尾 r う一ん。今の状況だと先行き暗いですよね0今のところ個人的に欲しいソフトは 
あるんですがいわゆる『期待のビッグタイトル j 的なモノが無いですよね。 
今までのハードの末期的症状に近い状態のような印象があるんですけど。』 

鶴見『ガーン！！どうしてみんなそんなふうに言うんですか！！それならこっちで 
盛り上げなきゃ！！同人界が今後の SFC を支えるんです！！』 

松尾『期待してます 。 SFC マジコン用の同人ソフトも取り扱いますので。』 

鶴見 r ギクッ丨（ゲームを作るのは至難の技っスよね。水野サン。） 

それでは最後に POSITIVE のライターや読者のみなさんに一言！』 

松尾『いつまでもこのハイクオリティな内容を期待しています！がんばって下さい！ 
読者のみなさん！ゲームスアークもこれからもがんばりますので応援ヨロシク 
お願いします！』 

鶴見『ナイスな締めですね。松尾さん。今日はわざわざ忙しい中どうもありがとう 
ございました。』 



POSITIVE より豪華プレゼント! 

今回、ゲー ムス アーク東京で入手した 
グッズを読者プレゼントします！！ 

ばらめ ROM カセット （2 名様） 
ゥワサの みにテトリン （3 名様） 

くわしくは後ほどの読者プレゼント 
コーナーで . 〇 




& 箱見和昭の 

ゲーム業界裏話 

第5回ゲスト秋葉原の露店の兄さん 


みなさんドーモ。そろそろネタが苦しくなってきている今日このごろですが、今回 
もビックリしちゃうゲストをお呼びしました！けっこうこの方とは対談してくれ！ 
というリクエストが来てます。リクエストにお応えして登場です。多分ウチの本が 
ゲーム雑誌『初』じゃないでしょうか？？それではお呼びしましょう！！ 

秋葉原での知名度 N 0.1!『露店のお兄さん J です！！ 

露店の兄さん（以下アニ）『オイオイ！マジかよ！』 

鶴見『よろしくお願いします。』 

アニ『お前んとこぐらいだぞ！こんなことできるの！ムチャするよなあ。』 

鶴見『スイマセン兄さん。いじめないで下さいね。』 

ァニ『（笑）いやいや別にイジメね一けどよ一。顔と名前は絶対に出すなよ！』 

鶴見『ハイ！わかりました。それでは兄さんよろしくお願いしますね。』 

ァニ r あいよ〇』 

鶴見 r それではまず露店の歴史から...。』 

アニ r う一ん。もう始めて3年になるな。けっこう安定してるよ。ヤバイけどな 。 j 
鶴見『露店を始めてから3年間売り続けてるものってあるんですか？ J 
アニ r あるよ。6 4 i n 1なんかそうだなぁ。一番安定して売れ続けてるよな。 J 
鶴見 r スゴイっすね。それにしても6 4 i n 1は質がいいのに安いですよね。 

夕〇ゲン貿易なんて15 0 0 0円でしたからね。同じもので。 J 
アニ r ゥチは仕入れる量がハンパじゃないし、香港の店とかの仕入れ業者から大量に 

仕入れてるから安いんだよ。100や2 0 0なんてもんじゃないぜ。日本の業者 
はどこもただ香港に行って店で買って来て売るだけだから高くなるんだよな。』 
鶴見 r ナルホドー。たしかにそうですね。でも本当にここは安いっスね！僕も何度 
か香港へ行って買ってきましたが、 GB 10 5 i n 1なんか日本円で1万円 



者'.* 
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—見よ！ 

この品ぞろえ 
の良さ！ 

ハッ キリ 

言って 
香港で買う 
より確実！ 
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見『はしましたからね一。』 

二『だろ？けっこうそういう客 
くるよ0香港の i n 1系の 
店は値札はってね一店多い 
からな一。日本人はボられ 
安いしよ。もし現地価格で 
買えたって旅費やなんか 
入れたらウチで買った方が 
全然 r 得』だしな 。 J 
見『それは言えてますね。大量に 
仕入れて転売している業者は 
別として個人で買いにわざわざ行く くらいならここで買ったほうが全然得ですよね J 
アニ r ウチのほうがチヱックできるから確実だしな（ ニ ヤ 〉 j 

鶴見『あと読者からの質問なんですが、ここに来る常連さんやマニアの人ってこういう 


海賊ソフトはどれくらい持っているんですかね ？ j 


アニ『常連客はまずオマエだろ？あと背がデカイ奴やオマエと一緒に来るオデブちゃん 


とかだな。大体オマエの知り合いだと思うぞ。でもオマエよりスゴイマニアが 
1人ウチの客でいるぞ！そいつはウチの商品全種類持ってるからな 。 J 
鶴見 r 全種類！？それはかなわないっスね一 。 j 


アニ 『大体ファミ コンの i n 1モノだけで8 0本くらいもってるよ。完全なコレクター 
だな。今は全部そろったんだけど無理矢理欲しいモノさがしてるよ。アイツ 。 J 
鶴見『ヒー。それはスゴイ人っすね一。僕でも裏ソフトは全部で6 0本くらいっすから。 

あと変わった客とか珍しい客とか来ますか？』 

アニ『変わった客か一。3年もこれやってればたくさんいるよ。例えば現金10 0万ボン 
って出して、店ごと買ってくやつとかな 。 J 

鶴見『でたっ！いますねそ一いう奴！侯も初めて香港行ったときめずらしいカセットが 
あまりにいっぱいあったので『このカセット全部下さい J って全種類1コずつ 
買いましたよ J 

アニ『日本人だな一（笑)。金でものを言わしたらイカンよ 。 J 
鶴見『では、その日はその後どうしたんですか？』 

アニ『どうしたってアレよ。商品なくなっちまったら商売になんね一だろ。速攻で店じ 
まいだよ（笑 )。 J 

鶴見『それはスゴイっすね。他にはどんな人がいましたか ？ J 

アニ『そうだなあ。ラブホテルのオーナーが6 4 i n 1を大置に買ってった時とか 。 J 
鶴見『あっ！聞いたことありますヨ！渋谷のソ〇イユっすよね！あそこは今までホテル 
特有の純正5 i n 1ファミコンを使ってたんだけど、それが壊れたもんで全室 
ニューファミコンに買い替えてソフトを FC 64 inl にしたって話ですね〇 J 
アニ『（苦笑）そこがウチで買ったかどうかはわからないケドな。ただ某ホテルのオーナ 
一が名刺持って FC 64 i n 1買いにきたよ。4 0個も。大量に買ってくれたん 
で1個破格の4 0 0 0円にまけてやったけどな〇』 

鶴見『それは安い！そうそうここの店の特徴は他のファミコン屋と違い、まけてもらえる 
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鶴見『ところですよね。ただでさえ安いのに。』 

アニ『それはあまり言うなよ（苦笑)。本当は秘密なんだからな。お前 
んとこの本（創刊号）にいくらまで値引きしてもらえたって書く 
もんだから、少し迷惑したぞ 。 J 

鶴見 r スイマセン。でもまけてもらえるのは常連や大量に買う人だけ 
ですよね 。 j 

アニ『基本的にはそうだな。でも今は結構だれにでも安くしてやって 
るけどな。それの方がまた来てくれるし。』 

鶴見『そうなんですか！それはサービスいいっすね！ところで話は 
変わりますが最近店頭でも売るようになってきた CD ですが 
これって売っても大丈夫なんですか ？ J 
アニ『バカ！大丈夫なわけね一だろ！ヤバイよ！こないだも” EX ” 

って本にその事書かれて参ってるんだから。』 

鶴見 r ....。 じゃあこの事は書いちゃ マズ いっすか ？ J 
アニ r 別に書いてもいいよ 0 ゲーム ラボとかにも出てるしそんなこと 
でグダグダいってもしょうがね一からな 。 J 
鶴見 r そうです か....。 ところでこの cd って売れてるんですか ？ j 
アニ『売れてるよ。パソコンが流行っている今、一番熱いんじゃね一かな？これを置いて 
から ゲーマー • コレクター中心だった客層もかなり変わったしな j 
鶴見『そうですか？ （ CD をチ X ックする鶴見氏 0 ) あ、この4 5 0 0 0円っていう CD 
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は何ですか？見たことないですね。新作ですか ？ J 
アニ r それはあれだよ。新界王。新界王 CD 。 ゥワサの4枚組セットだよ。他と違って 
香港純正 （？） だからあれにしては珍しいブレス CD だよ。』 

鶴見 r ひゃ一！これはスゴイ！見た目全然わからないっすね0ジャケット（表紙）は森や 
川の景色写真だし、 CD 見ても中見ても漢文のナンバーリスト付いてるだけで 
一言も SOC って書いてないですしね 。 J 

アニ r ん一。なんだかよくわかんね一けど、マニアックな客はみんな驚いたり喜んだり 
して買ってくよ。日本で今この CD を店頭で買えるのはウチだけだからな。』 

鶴見『いやはや。これはスゴイ。僕も欲しいですよ。これは 。 J 

アニ r ダメダメ。これはあんまり入って来ないからあまり負けらんね一ぞ 。 j 

鶴見 r そうですか。残念っすね。では、またまた読者からの質問なんですが、ライバル 

視している店とかありますか ？ j 
アニ r そうだな。特にね一けどな一。 
強いていうなら〇原グルーブ 
かな？ j 

鶴見 r あわわわわ。これ以上突っ込む 
とマズイので次いきます 。 j 
ァニ r (笑）まずいか 。 j 
鶴見『時間もないですし、そろそろ 
締めに行きましょうか(笑)。 
最後に読者に一言 。 j 
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鶴見 


餘 


鶴見 


1(バーチャ2?入り) 


今回、ここの露店で入手したステキなグッ:: 
を読者プレゼントします！！ 

GB 50 inl (ダブリ無し超良質!) 


この2本のソフトを各1名様に差し上げます。 
くわしくは後ほどの読者コーナーで . . 


『今後ともよろしく。ゥチも 
できるだけこの店続けて 
行きますんで。来るなら 
土 • 日がいいよ。』 
『そうですね。土日の夕方 
あたりがいいっすね。』 
『某ガレージショッブも 
ヤバイの売り始める時間 
だからな（笑)』 

『あわわわわ。では今日は 
ここで終わりにします 。 J 
『ワッハッハ (爆笑 )。 J 


POSmVE より豪華プレゼント! 
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N 1 NT EN DO 6 4 も発売され^ S F C の新作ソフトの数も滅つて来た今日この頃、 
マジコンユーザーの皆さんはどうお過ごしですか？ 

新ハードが受場したとたんに旧ハードの存在を忘れてしまうこのお国柄> ましてや新ハー 
ドに旧ハードとのなど一切不要としか考えていないメーカーが牛耳っているで 
は、今後 SFC が生き残るのは非常に難しいですね • しかし、このまま衮を貝 jfl ごすの 
も寂しいので、ユーザーはユーザーなりに努力をしてみましよう。その努力に欠かせない 
と思われるハードが「マジコン」です。メーカーや業界から「邪速 J だと罵られようとも、 
内部資料すら公開しなしユーザーを消費*としか思っていないヤツらに対抗するのは、マ 
ジコンユーザーや同人プログラマーを置いては他にありません。 

SFC 時代にも»^3»止符を打たれそうな今、マジコンも出揃ったように思います。 
ある日、フト過去を振り返ってみると、 SFC の通った道には様々なマジコンが登場して 
いました。 SFC は19 90年11月に登場しましたが、皆さん«現在までに何台のマジ 
コンが登明したかご存じでしようか？僕の手元にある資料だけでも…•結果は本文をお読 
み下さい • 最終的な台数は、最終記事でご紹介します。 

今回の企画は、そんなマジコン速に敬意を捧げるためのもので、マジコン■オールカタ 
ログとしました。悲しくもはかないマジコンの世界をご JTF さい《 

なお、紹介は登場年傾にしたつもりですが、結構いいかげんです。ご了承下さい。 

< RYU — J > 



主な販売店：タイゲン貿易 

日本での相場： 8 0, 0 0 0円（フルセット価格） 

RAM 容量： 8 M 

総合評価： ★★☆☆六 


名前を見てもらえば分かると思いますが、現在のゲームドクター（プロフェッサー）の 
系列です。このマシンは SFC は当然の事ながら、 MD 、 PCE に対応しています。まさ 
にバックアップマシンの原点とも鏡とも言える_ですね a さすがにカスタム ROM 等の 
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プロテクトには弱いですが、当時発売されていたほとんどのゲームは落ちたように思いま 
す 〇 ディスクドライブ部はファミコンディスクと 3. 5インチ FD ドライブの2タイプあ 
U ましたが、あまリバックアップ機としては使用されず、一般的にはショップでゲームデ 
ィスクを購入しそのソフトをロードするためのマシンとして利用されていたようです。 

3. 5インチディスクへゲームを落とすのは可能だったようですが、システム的にはタコ 
吸 t 、方式なのでパソコン （ IBM - PC ) が無いと動作しなかったようです。 

性能的には魅力のあるマシンなのですが、ゲーム機として見た場合は国内でのゲームディ 
スクが入手が困難な事から、あまりオススメできる福薄では無いように思います • 

予^識として、機種名にマルチとあるマシンは以上のゲーム機に対応しています。 
今後のマジコン購入の目安にしてください。 


、…、必^叫^ へく、 ' , 

W 夠鱗ブ^^ V が雄4 巴 


へべ、、マ V〆 く 、、w '心ペシ'， 


腦跡: 

を論暴!^禮黎愚: i 繼慮ミ滅法纖翁纖 縫^^!^機 


激^^瓣?機多碰游 

.•••..•....ふ .. ：： ....... . ：：;Vv 

議爹戀齡燊嚇_戀轉鱗驟麵翁義^ 


主な販売店：タイゲン貿易 

日本での相場：15 0,000円（フルセツト価格) 

RAM 容置： 8 M 

総合評価•： ★★☆☆六 


マルチゲームドクターのバージョンアップ 
版です。 

このマシンは SFC 、 MD 、 PCE 、 GG 、 

GB、SG の 6 つのゲーム 機に対応していま 
す。性能も前機種よりよくなり、 PCE のソ 
フトはほぼ落ちたような気がします。 

このマシンのバックアップ方法は現在の方法 
と少し変わつていまして、専用 RAM カード 
が別途必要となリます • バックアップはマシン- > FD に落とします。この時にはゲーム機 
は必要なかつたと i 己憶しています。ゲームのロードは FD — RAM 力，ドにデーターを写 
し、その RAM カードを各ゲーム機の専用インターフェイスを通して遊ぶことが出来ます。 
少しややこしいですね 0 

このマシンは6梅_芯と言うこともあリ値段はメチャ高いです。しかも6機種のソフト 
を落とすには、6機種の専用インターフ x イスが必要になります。これらをフルセットで 
購入すると、現地価格でも13万円を越えてしまいます。機能もスゴイですが値段もスゴ 
イですね。たまに香港のショップの片隅にバラで売られていたリしますので、見つけたら 
即ゲットしましよう！現在では2万円くらいで揃うのではないでしようか。 
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鐵餐戀 纖觀賴纏，鮮鱗 纖_顯疆 
薄^^^^戀 益務懸絕沒務毅黎幾努ミ^^辦激 

綠論緣游滅秘め球〜:祕滅.《く^ ： 碌•”戴$1«^备編滅ら娜 | i 藏 1移略〜 •《 ' ••みも.. <»? W «^« K .：> v :.«： •鐵••嫉絲喊域^薄 

主な販売店： FFE 社（台湾 ）/ CCL (香港） 

/タイゲン貿易他 

日本での相場••本体3 8,000円 (16 M ) 

FDD 18.000円 
R AM 容量： 8 M /16 M 
総合評価： ★★★★☆ 

現在の S F C 用バックアッ:/«の原点です • 

開発元はフロントファーストイースト社（以 
後： FFE 社）で、 SWC シリーズの初代機 
でもあリます。 

機能的にもかなり良く、パソコンとの接続 
嫌子も f 寸いていて、落としたデーターをパソ 
コンで撕 • 改造する事が可能でした。当時 
からパソコンとの接続を考えていたとなると、 

FFE 社はただのコビー目的マシンではなく明らかに開発マシンを制作しようとしていた 
事が分か U 末す。この辺りの精神力谓在の SWC シリーズを生み、またユーザーからも大 
きく支通されている理由でもあるのでしようね。 

人気の方もかな0高く、台湾はもちろん香港でも燫56的なヒット商品になりました。 
性能によるモノもありますが、当時はバックアップ機単体で ROM — FD に落とせるマシ 
ンが無かったのも売れた原因の1つだったのでしよう。現在バックアップ機の im をマジ 
コンと呼ぶのはこの格薄から来ているほどです。また、この機種のデッドコビー商品が出 
回ったのも人気のバロメーターと言えるでしよう。迷惑な話ではありますがね••••。 
形状は FD ドライブが外付けと、現在のマジコンユーザーから見ると少し変わった形をし 
ていますが、当時のマジコンはほとんどが外付けドライプでした。この機種は当初は8 M 
だったらしいですが、いつの間にか 16 M になっていました。最終的には3 2 M まで増設 
可能だったようです。どうやらサポートも万全だったようですね。スゴイ u "。 

この マジ コンは コレクターの 間では人気が高ぐ高めな値段が付いています。国内での 
入手は困難だと思われますが、海外なら入手可能だと思いますよ。 



: …•一 .…へ — 、 ■ へ. 


主な販売店： FFE 社（台湾 ）/ CCL (香港） 
/カクタ XI 

日本での相場：本体3 2,000円〜 


FDD 12,000円〜 
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RAM 容量： 8 M /16 M 
総合評価： ★★★☆☆ (詳細不明） 

スーパーマジコンと同じ性能を持つらしいのですが、詳細は不明です。 
この辺りは F F E 社の製品だつたようです 0 



主な販売店 ： CCL (香港）/カクタ XI 


日本での梅《 :本体38,000円〜 
FDD 12,000円〜 
RAM 容量： 8 M /16 M 
総合評価： ★☆☆☆☆ 


スーパーマジコンのデッドコピー第1号。このマシンはどうやら F F E 社の香港の販売 
店が設甜21を入手して作った製品のようです。しかし、いい加減なデッドコビーのためバ 
グが多く、バグ取りごとに名前を変更していたようです0 ；■»§«» は不明ですが、途中か 
らスーパープロファイターになったようです。ちなみに名前の変更ごとにバージョンアッ 
プ料として値段を上げていたようです。まったく呆れるやら怒れるやら""。 


二; 心- 瓣，刺春祕醉に習 

今— 班 湖^ 鱗典 術 一$心 j ^ 、ザ— J 办メ免、評？餐设妙吸 •讀^ 

主な販売店：金星電脳（香港）/タイゲン貿易 


日本での相場：12 8,000円 


RAM 容置： 16 M 
総合評価： ★★☆☆☆ 


SFC と MD の両方に対応しているマジコ 
ンです • 2機種対応と機能的には画期的なの 
ですが、バグがやたら多くまともに動作しま 
せんでした。 

形は個人的に嫌いではないのですが、 MD に 
載せるとメチャ_感があります。 

香港では良く見かける機種ですが、とても才 
ススメできません。2機種対応にしようと思 
つた志は一応評価したいと思いますが…。 
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5 從胃於热:；欲'??访欲?#微然.挪::坊?ガ ft ?::* 和:::％ S 以你) S 扮游 

主な販売店 ： CCL (香港）、 EZ ドライブ 
日本での相場： 3 9,000円 
RAM 容量： 16 M 
総合評価： ★★☆☆☆ 



悪名高き スーパーコムシリーズのバージ ョ ^ 

ンアップ版ですが、この植»は早くも業界内 
では評判が悪 t 、 • _ _ • と言うか It 悪だったよう 
です • 雌はここに来てょぅゃくス-パーマ 
ジコンと同じ位になったようです。またこの 
aa *、 ら f d ドラィブがマシン本体に_さ 
れました。なぜか右側にでしたが•••••ここ 
までは良いのですが、 FD ドライブの熱が本 

体内にこもってしまい、熱暴走がかなり頻繁に起きたようです。また、本体を関けてみる 
と分かるのですがとにかく配線がゴチャゴチャしていて、基盤のパターンは必要ないんじ 
やないかと思うくらいの置のジャンパー線があります。実際に僕の知り合いも本体を閉め 
ようとしてもジャンバー線が邪魔で閉められず、数時間格 B していました。彼が言うには 
無意味に長いジャンパー線に苦労したそうです • このようにいい加滅に設計 ■ 製造され、 
サボートの不十分さもあって国内では悪名高くなって行きました。しかし、この機種は香 
港ではそこそこ売れたらしく、香港では結#！見かけました。何にせよスーパーマジコンの 
おかげには間違いありませんが • 




〇 



主な販売店：ワークスポット（現：ゲームテック） 
日本での相場： 6 8, 0 0 0円 
RAM 容量： 16 M 0 fc ^32 M ) 

総合評価： ★★★☆☆ 


スーパーマジコンに似た機種でしたが、当時にしてはかなり使い勝手の良いマジコンで 
した。操作もメニュー方式で使いやすかつたように思います。メニュー画面が英語なのは 
仕方ないと思いますが、僕は個人的にカタカナの日本語よりも英語の方が良いと思います。 
デザインもスッキリとしていて、色もグレーと SFC に合つていてそれほど違和想はあリ 
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ません。 セーブデーターの バックアップも可 
能でしたし、 RAM を增設すれば3 2 M にも 
なつたので性能的には良いほうではないでし 
ようか • しかし16 M 以降のソフトのバック 
アップ率はイマイチだったようですね。欲を 
言えば FD ドライブ部を前面にして欲しかつ 
たと思います。 




主な販売店：エープル 
日本での相場： 4 9, 8 0 0円 
R AM 容置： 16 M 
総合評価： ★★☆☆☆ 



オリジナルディスクフォーマツト方式と、 

本体内蔵 R AM にセーブデーターが書き込め 
たのが売りでした。性能的にはあま0パツと 
しませんでしたが> オートフォーマツトシス 
テムの採用で初心者にも簡単にソフトのバツ 
クアツプができ、香港 • 台湾ではまずまずの 
売れ行きだったようです。日本では販売時期 
が短かったので詳しい事は分かりませんが…。 

デザイン的にはそれほど悪くはないのですが、本体の色が黒いため S FC の上に載せると 
少し浮いています。アダプターが不要なのは便利かも知れませんが、多少動作が不安定だ 
ったよ3です • 

バツ活の広告に一番最初に載った記念すべきマジコンなのですが、残念ながらあまり知ら 
れていないようです。気の毒に•••■。 



疾财 V 欲。:;如ぬ*.二. V... J - i -：：.：>：： .......一.痛•砂 …… WK .…- .... .二':二.….V .. •••..上.. 

■勝棟 

—，、〜—ハ、:";… 怂, 、】 M ター'¥叫彎匕. . ンべ—"“バ••.、一づふ.…… . 

主な販売店：金星霉脳（香港）/ェグゼツグ 


日本での相場： 5 9_8 0 0円(2制） 
RAM 容置： 16 M /24 M 
総合評価： ★★☆☆☆ 
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マルチゲームハンター 91 のバージョンア 
ップ版です • 今回は2 4 M バージョンも登場 
しましたが、相変わらずバグがあつたようで 
す。今回はセーブデーターのセーブ&ロード 
も可能になつたのですが、バグのおかげで R 
0 M のセーブデーターも消えてしまうなど、 
当初の目的を完全に忘れているマシンで 5 した。 



形の変更はありませんでしたが、本体の色が 

白と黑の2色になりました。黒 t 、方は S FC に載せるとプキミ です 0 

香港では2 4 M タイプで2 5, 0 0 0円程度と安いため、そこそこ売れているようでした 

が、日本では人気がなかったようです • 



主な販売店：金星 S 脳（香港）/エグゼッグ 
日本での相場： 49, 8 0 0円 (24 M ) 

R AM 容量： 16 M /24 M 
総合評価： ★★☆☆☆ 

マルチゲームハンターの S FC 専用バージョンですが、バグの多い MD の機能を使用不 
能にしただけと言う曝があります。しかいくグがあることは変わり無く、本体の色も黒の 
みのようでしたので、当然のように売れませんでした。意味不明のマジコンです。 




_______ 浼:::'… 


主な販売店： 
日本での :® A : 


ワークスポット/ェグゼツグ 
/フリーマン電子他 
55,000〜60,000円 


RAM 容量： 16 M ( ft ^32 M ) 


総合評価： ★★★☆☆ 


U F 0プロ3のバージョンアツプ版です • 
今回は新たにゲーム改造機能が加わりました。 
改造コードはゴールドフィンガーと呼ばれ、 
14文字の数字を入力するタイプです。確か 
8個の改造コードが入力できた気がします。 
ゲーム改造データー集等も彳寸いてきてなかな 
か遊べたようです.形は前回と同じです。 

1.6 M フォーマツトに対応していました。 
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主な販売店：イベンターズジャパン 
日本での相場： 5 5,000円 
R AM 容置： 16 M 
総合評価： ★☆☆☆☆ 


1 ^# 


嘱 


一応、インターセプターのバージョンアッ 
プ版ですが、評判はイマイチでした。 

ROM をスロットに差し込むだけで勝手にソ 
フトをバックアップしてくれるオートコビー 
モード;！)渐たに追加されたが、あまリ意味の 
ある機能とは思えません。また、セーブデー 
夕一用のメモリーカード;!)彌寸されていて、 

このカード1枚の中に19本のセーブデータ 

一が書き込めるらしいのですが、これもあまり意味がなかったように思います。デザイン 
は多少変更されましたが、かえって格好悪くなったような気がします，全然閩係あリませ 
んが、バージョンアップで名前が短くなったのはこのマジコンと MGH くらいです。こん 
なに意味不明な事ばかりなのに、前回よリも1万円も値上げされました。許せん！ 

この時点で RAM 容量が1 6 M と檄能的にお話になりませんでしたが、妙な話理性はあ 
りました。このマジコンの広告には実に有名な事件があります。スーパーディスクの広告 
は4コマ漫画だったのですが、その内容は凄まじく「友人のソフトをコビーすれば貢わな 
くても OKj みたいな事が党々と害いてありました。さすがにコレは任天堂から苦情が来 
たようで、次の号から編集されて2コマ漫画になっていました • 大笑いですね • 

マジコンはともかく、4コマ漫画は一見の価値アリ••••かな？ 




主な販売店：フリーマン■子 
日本での相場： 6 3, 0 0 0〜7 2,000円 
RAM 容量： 18 M 0 RA 34 M ) 
総合評価 ： ★★★☆☆ 


U F 0プロ 6の機能追加版です0主にゲーム改造に力を入れたマシンだと思います。 


-20 — 





今回はアクションリプレイ機能とスローモー 
ション機能が折たに追加されました。 

また、 1.60 M /1.44 M /720 K /800 K と4タイプの 
フォーマツトに対応する事で、パソコンでの 
データー解析や改造ファイルの嫌#を狙つ 
たようです. 


主な販売店： FFE 社（台湾）/タイゲン貿易 
日本での相場： 5 5,000円 
只八^1容置： 16 M 0 RX 3 2 M ) 

総合評価： ★★★★☆ 


スーパーマジコンのバージョンアツプ版で、 

主に21モードのソフトに対応できるように 
設計 • 生産された機種のようです • 性能はバ 
ツグンで、パソコンとの接様も今まで以上に 
便利になリ、 HDD や MO からの IBS もスム 
ーズに行えました。アイコン式メニューの採 
用により、マジコン操作も楽に行えるように 
な0ました。ゴールドフィンガーによる改造 
機能や ROM からのセーブデーター転送機能が装儀され、またそれらを FD にセーブする 
事もできました • また、アクションリプレイ機能は、ゲームの途中でセーブ出来るという 
画期的なシステムで、かなり話通になりました。最近のマジコンには当然のように付いて 
いますが、この雄能の先はこのマジコンだと見て間違いないでしょう。 

他にもスーパーマジコンの FD と雖性があったり、アダプターが不要だったりと細かい 
配嫌がなされています。 

今回は開発支援マシンの特性が強くなっているため、かなりマニア向けのマジコンとな 
U ましたが、初， C 逢からもかなリ支持を受けていたようです • また、メーカーのサポート 
の他にも OH ! MAG I COM 等のユーザー間のサボートがしっかりしていた事も待 ( E す 
べき点でしよう。とにかくスゴイマジコンで、現在でも十分通用します。 
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至な販売店 ： CCL (香港）、 EZ ドライブ 
日本での相場： 3 9,800円 (16 M ) 

RAM 容置： 16 M /2 4 M ( lbt 3 2 M ) 
総合評価： ★★☆☆☆ 


一へ 




スーバープロファイターのバージョンアッ 
プ版ですが、何故" Q ” なのかは不明です。 

今回も SWC のデッドコビー品のため機能的 
には SWC と同じで、ゴールドフィンガーに 
よる ゲーム 改造やバソコンにデーターの転送 
が可能です。オプションで D S P カードや F 
X カードが売られていたようですが、これら 
を使つても落ちないソフトが親出したようで 
す ■ また、^から旧プロファイターをプロ Q だと言って売リ付けられた業者もあったら 
しいのですが、この業者もユーザーを驅してそのまま売っていたようです0 
プロ Q の販売広告は怪しいキャッチコビーが多く、 「スーパーマジコンや SWC と3¢性 
があります」だの「速法コビーは犯罪です J だの好き勝手言っています。許せん!！ 
ちなみにジャンパー線は滅つてはいたモノの相変わらずあつたようです • 




p - 主な販売店：コンセプト 

日本での相場： 4 8, 0 0 0円 (24 M ) 

こ： | RAM 容量： 16 M /2 4 M 0 RX 3 2 M ) 

一': : '聪合評価： ★★★★☆ 


マジコンの知名度も上がつてきた時代に登 
場した、新しいコンセプトを持ったマジコン、 
それがこのドクター川です a 「このマジコン 
で何でも出来るぞ！ j みたいな事で売り出し 
ていました • 事実 RAM の拡張などは自分で 
行える程の拡張性を持ち、ゴールドフィンガ 
一や専用 X — 丁を使つて、改造ゲームで遊ぶ 
事もできました。マザーボードの設計もしつ 



か y していて、当時では珍しいくらい熱に強いマシンでした0 
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豊富な機能を装儀しておりましたが、その機能の多さがかえってァダとなっていました。 
コビー FD を使うことを一番に設計されたような「オートスタート機能 J のおかげで「メ 
ニューを呼び出す時に R ボタンを押しながら電源を入れる J という、ヮヶの分からない操 
作となっております，しかし、この操作方法が現在でも使用されている事を見ると、ひょ 
っとして評判が良いの；!^ ?と思ってしまいます《 

このマジコンは、香港•台湾で燫^な人気を誇り、ついには TV で CM もやっていま 
した。僕は、香港で一度見たことがあるのです;ドクターの機能と同様ワケの分からな 
い作りだつたような気がします。 



主な販売店：コンセプト 
日本での相場： 7 4, 0 0 0円 

総合評価： ★★★★☆ 


ファミコン時代からドクター系の技術はスゴイものがあつたのですが、その事を再確認 
したのが、このユニットの登場でした〇もちろん業界初の CD ユニットでしたが、現時点 
でも CD ドライブがつながるのはドクター系だけと、他のマジコンを大きく引き難してい 
窣す。ドクターのが高いのは、 CD ドライプのおかげかも知れませんね， 

当然専用 CD—ROM も登通しましたが、これが捶悪この上あリませんでした。この CD 
ドライブが登明したのは S F C の全盛期辺リでしたが、それでも当時発売されていたほと 
んどのソフトが1枚の CD の中に入つてしまつたのです。これは大間理でした。（日本だ 
けですが…） 

この CD ドライブのおかげでマジコン業界が発展しましたが、プロテクトや取り締まり 
も厳しくなりました。難しいところですね。 






主な販売店：ゲームテック 
日本での相場： 6 5. 0 0 0円 
R A M 容量： 24 M 
総合評価：★太 


UF 0 プロ6ハイパーバージョンの日本語版です。と言つてもカタカナ表示ですが 
多少読みにくい気がしますが、英語での操作が苦手な人には重宝されたようです。 

漢字表示ではないのは B I 0 S の英字メッセージをカナに書き替えた:からだと思いますが、 
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日本語メニューの登場はかな t ) 話題を呼びま 
した。その他の機能に変更はあ U ません • 
UFO プロ6ハイパーバージョンからのバー 
ジョンアップも可能だったようですが、バー 
ジョンアップ価格が15, 0 0 0円と少し高め 
な気がしました。 




主な販売店：キャブテン 
日本での相場： 3 5,800円 
1^八?^1容置： 16 M (| fc *：3 2 M ) 
総合評価：★☆☆☆六 


業界ではかなリ悪名高いマシンです。「最強のバックアップ嫌、香港•台消では一番売 
れている機 ftj と様々な広告を発表していましたが、香港•台湾ではそんなマジコンは聞 
いたことも無いし、雄誌にもまつたく載つていません。販売店に電話しててみると「この 
檐種はまつたくのオリジナルマシンで多機種とコンパチ」やら「ターボ容量で 20 MJ な 
どと訳の分からない事を連呼していました。後で資料を請求した人の話では、送られてき 
た資料はプロファイター Q の香港のチラシだつたようです。これは結構有名な話です。 



一応、スーパディスクのバージョンアップ版のようですが、何処が変わったのか良く分 
かりません。 RAM が1 6 M —2 4 M になっただけのような気がしますが•…。 

広告も新しい機能のことには何も触れていません p ただゲームを落とすだけでこの値段？ 
こんなんで売れるか〜！!相変わらず漫画は2コマでした • • • _。 
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主な販売店：ドラゴン研究所 
日本での相場： 5 3,800円 
RAM 容置： 2 4 M 
総合評価： ★★☆☆☆ (詳細不明) 



□DD 


とにかく雄の多いマジコンです • 形は UF 
0に似ていますがとにかくダサイ、ダサ過ぎ 
て®»がある程です。本体前面にボタンがあ 
U ますが、用途はまつたく不明です。とにか 
く怪しい機種なのですが、ドラゴン研究所で 
は一番高価な機種です。どうやらこの値段で 
も円高還元のおかげで、かなり安いようです • 
限定で10 0台限りでした。 




主な販売店：ドラゴン研究所 
日本での棚： 4 9,800円 
RAM 容量： 2 4 M 
雄合評価： ★★☆☆☆ (詳細不明） 

こちらも發の多いマジコンですが、形は明らかに MGH です。機能等は一切不明ですの 
で下手は事は言えませんが、多分 MGH でしよう0こちらは15 0台限定でした • 





2 9. 8 0 0円 (16 M )/3 9, 8 0 0円 (24 M ) 
/4 9,8 0 0円(3詗） 

RAM 容量： 16 M /24 M /32 M 
総合評価： ★★★☆☆ 


U 前からユーザーの声が多かつた、前面 FD ドライプが採用されていました。また、レ 
ジュームメモリーを採用することで電源を切つてもデーターは本体に残るようになつてい 
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ました。拡翻子も用意されていましたし、 
アクションリプレイやゴールドフィンガーに 
も対応しているなど、なかなかの性能を持つ 
マジコンでした B 

通版のみの販売で底コストを計つたようで 
すが、それ故にあまリ普及しなかつたように 
思います，でも値段は確かに安いといました。 




主な販売店：キャプテン 


日本での相場： 3 9.800円 
RAM 容置： 24 M 0 HA 32 M ) 


総合評価： ★☆☆☆☆ 


ムムム、まだ売つていたのか〜!まだ「最強のバックアップ雄、香港-台湾では一番売 
れている_などとぬかしていました。だから誰も知らないつてば！ 

値段も高いのか安当なのか良く分かリませんが、多分頁わないぼうが正解でしたね Q 



スーパープロファイター Q のバージョンア 
ップ版です。専用 CD — ROM ドライブに対 
応している事が一番の売リでしたが、 CD ド 
ライブが本当に発売されたのかは謎です。 

今回は、 SWC の他にもドクターや UFO を 
意識 (？） したような作りになつております。 

また、性能も DSP に対応（正確には不完全） 

したり、ゴールドフィンガーに対応したりと、 

なかなか使えるようになつていました0動作もワリと安定していて、あまり悪い噂は聞き 



— 26 — 









ませんでした。 


へ、、、へ 


繫縱_纖 



主な販売店 ： CCL (香港) 
日本での相場：不明 
総合評価： ★★☆☆☆ 


知る人ぞ知る誌のユニットで、本当に発売されていたのかは不明です。写真などは良く 
見かけたのですが、実物や売つている所を見たことはありません。 

形状は笑えるくらい3 DO に似ていました。マジコン本体がグレーにもかかわらず 、 CD 
ドライブの色が黒とまつたく意味が分かりません • 雄が多いと言うか、謎しかないユニッ 
卜でしたが、話題性はありました。 



あまり知られていませんが、かなり早い時 
期にアイコン方式のメニューを採用したマジ 
コンでした。梅作がすべてアイコンだつた事 
もあり、なかなか使いやすいマジコンでした。 

形状はプロ Q に似ています • マジコン上部の 
フタが外れる構造になつており、自分で RA 
やメンテナンスができましたが、あま 
り意味がなかつたように思います 。 issmtf 
良さそうで、専用 CD —ドライプの開発が進んでいたと官う噂もありました 0 




主な販売店：ドラゴン研究所 
日本での相場： 4 9, 8 0 0円 
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R AM 容量： 2 4 M 
総合評価： ★★☆☆☆ (詳細不明） 

AS I CPOWE R のバージョンアップで、 MGHII と同タイプのようです 。 SFCt 
MD の両方に対応しているようですが、性能の方はイマイチだったようです。 



主な販売店：アムデック 

日本での: 2 9. 8 0 0円 (16 M )/ 3 9,800円 (24 M ) 


/4 9,8 0 0円(3洌） 

RAM 容置： 16 M /24 M /32 M 
総合評価： ★★★☆☆ 

スーパーコムパートナーのマイナーチ I ンジ版です。なぜターボなのか？どこが変わっ 
たのかは、一切不明です。形状、機能、説明害とまったく同じような気がします。サブタ 
イトルに rVersion - Jj とあったので、日本語対応になったのかと思ったらそうでもない 
ようでした。ちなみにこのマジコン、2ケ月後にはターボ II になつていました。 


とりあえず、前»では SFC 初期〜中期までに登場したマジコンをご紹介しました。 
マジコン自体情報が少ないうえ、古い機種ともなると資料が特に少なくなり、大変苦労し 
ました。日本で入手できる資料では限界があるため、海外の資料もかき集めましたが、紹 
介から漏れているマジコンが結構あると思います。 その辺はご勘弁を"、 

では、また次号の「マジコン • ヒストリー」で、お会いいたしましよう。 


参考資料:バックアップ活用テクニック（三オブックス） 
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このソフトは r 超任月刊 j 等のチラシで見かけた人も多いハズ。アークに入荷する 
というウヮサまであった。中国の将棋（チ t 仁-ズチ1ス〉のルールそのまんま。 



台湾オリジナルゲーム大紹介 ©WR I T E BY 鶴見和昭© 


① GAME BOY 

② 耶餃王子 

③ バズル 

④ 高速科技 

⑤ 台湾 

がカブト虫が主人公の 
バズ ルゲーム 
内容は見たまんまっ 



:祕 


① GAMEB 0 Y 

② 彩扛戦士 

③ シ: I - ティング 

④ 高逮科技 

⑤ 台湾 

由レインボー 
プリンセス 
を操って 
姫を助けろ！ 
超ありがちな 
縦シューです。 



① GAMEB 0 Y 

② 琵琶行 

③ パズル 

④ 高逮科技 

⑤ 台湾 

«テトリス系 

の落ちモノ 
バズル。 

超普通。 

いかがでしたか？どこからどう見てもクソゲーですよね。途中から自分も紹介 
するのがかつたるくなつたので台湾 G B のコメントはかなリ手抜きです （ し"）。 

でも、説明しなくても画面写真を見ればわか y ますよね。どんなゲームだか。 
実はこういうゲーム台湾だけでも MD で13本 ， G B で2 7本も出てるんです。 

以前ウララで紹介した ACT I ON 52がその代表作•ヒット作といえるん 
じやないでしようか。次回は韓国のオリジナルゲームソフトを紹介します。® 
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▼▼▼▼▼▼▼ Next — Factory [大原登]の ▼▼▼▼▼▼▼ 

トバづレ！ア3レタタ=ズ2 

W 第一回プレミアムソフトとは？抓 ☆WRITE BY 大原登命 

プレミアムソフトとは •• •いったい何なのでしょうか？ 

プレミアムソフトとは、希少価値（世の中にごく少ししかない為にねうちが 

出てくる）ソフトの亊を言います。 

こんなソフトってどうやって入手するの？ • • • とよく思いがちですが/ 

以外と、探せば、身近にもイロイロあるものです。 

•例えば、ファミコンソフトついて見てみましょう。 

アルキメンデス版グ ラディウス 
19 8 6 年日本 （プレミア〉 
ファミコン/ ROM カセット 
プレミアブライス ••• 

¥ 2 3, 0 0 0— 

(大塚食品&コナミ〉 

このソフトは、大塚食品が”アルキメンデス”というスナック麺の懸賞品と 
して、製作されたソフトです。普通の FC 版グラディウスとの違いは •• • 

パワーアッブカブセルの形が、アルキメンデスのスナック麺の形に変更されて 
いるのと、1周（各遇〉をクリアしたら出てくるメッセージが変わっています。 

ただ、これだけのソフトなのですが、今となっては、なかなか手に入らないの 
です。こうなってくると、希少価値がつきプレミアムアイテムとして認識せれて 
くるわけです。世の中には、他人がもってない物はほど、欲しがる人たちが沢山 
います。この人たち、いわば「コレクター」が、この価格を決めているといって 
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いいでしょう。欲しがる人が沢山いるのにかかわらず、生産本数が非常に少ない 
ソフトであれば、さらに値段が上がっていきます。 

だから • • •高価で取引されるのです。（欲しくたって入手できないのが味噌/) 

これは、ゲームだけではなく、 「おもちゃ」や「マンガ 」 e t c • • •でも 
同じことが言えるでしょう。 

これらを、ひっくるめて「プレミアムソフト（アイテム〉」と呼んでいます。 

しかし、同じプレミアムソフトでも、下記のようなソフトは、探せば、まだ 
-見つかる”可能性があるソフトを紹介しましょう。 


殿様版ハイバーオリンビック 
19 8 5年日本（プレミア） 

ファミコン /R 0 M カセット 
プレミアプライス ••• 

¥ 5, 0 0 0 - 

( TBS & コナミ) 

. :、 . バ ，い 

• • - • / .； ；： 1.- 

このソフトは、 TBS で放送中だった「カトちゃんケンちゃん」という番組で、 

使用されたソフトです。普通のハイバーオリンビックとの違いは •• • 

1ブレイヤー側のキャラクターが、バカ殿（志村ケン）に変わっているのと、 
最初から、各イベント（種目）が、選択できるようになっています。 

このソフトは、番組のおかげで、すごく有名になった為、のちに • • • 

ハイバーオリンビック「限定版」として、再発売されました。 

限定版といっても、かなり多く作られたため、今でも田舎のファミコンショップ 
などでは、新品でも見かけます。また.•友人の T クンは”新品を手に入れた” 
とよろこんでいました。（笑）知ってる人は、知っている3人かな？ ！ • • • 
なんと「5 0 0円」です。東京や大阪のプレミアシヨッブでは、「5 0 0 0円」 
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もするソフトなのですが ••• 、田舎の方では、タダ同然で売っています。 

まあ、考えたらあたりまえの話なのですがね/。 

それは、そうと • • • 1996年6月26日に •• • 

Premium - Book . VOL,l (112 P ) が、発売/になりました。 
それは？ • • • 何なの ? ? ? 

じつは、プレミアム〜アジアソフト、はたまた 、 X — T でのゲーム解析方法や 
改造ブログラム/ /まで、あらゆる（秘）情報がギッジリつまった本なのです。 
なんと • • • 112ページです。（東京 ： BIG BANG でも、売ってます） 

もっと、詳しく知りたい、見たい方は、買ってネ/ / (3 5 0 0円です） 

▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼ 

《通販希望の方々は、下記住所まで、ご連絡ください。》（送料/消贄税込み） 
〒6 3 9— 11大和郡山市番匠田中町42 

大原様方「プレミアブック1 P S 2 J 係 まで • • • 


•▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼春 


P 


e m 1 u m 


B 


o o k 



•▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲書 

The Special Game Man! ack-Bible rol.1 
★ 【 Next — Factory & N e o — G. P. C • 編集部 1★ 
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スト n シ y =ズ靡贜 v フト大钃介① 

r ファイティングヒー a_J 
19 91年アジア（海賊版) 

ファミコン/ ROM カセット 
プレミアプライス ••• 

¥ 1 5,0 0 0 - 


乾 〆 ；^^ ^ ^ ^^ ^ 

一一一——--一一 F これ 以降、 「スト 2 J が大流行しました。 


[マスターファイタ ー HJ 

19 9 3年アジア（海賊版) 

ファミコン /R 0 M カセット 
プレミアブライス ••• 

¥ 3, 0 0 0 - 



—ゲーム画面”ひとこと" 

このゲームは、スト I の海賊版シリーズです • 
キャラクターは、1人ですが、当時では、 

良く出来た、移植物（海賊版）ソフトでした* 
このソフトを、知っている人は少ないかも？ 




—ゲーム 画面•ひとこと • 

このゲームは、スト E の海賊版シリーズです • 
キャラクターを、 4人の中から選択できます • 

日本で、最初に「有名」になったソフトです0 
今では価値は暴落していますが、全*期には • • 
3万〜5万で、 マニアで 取引されていました • 
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スト ii シ y -XiiMv D 卜大齠介② 

nH - トフ7イタイタ-ボ 56 ABJ 
19 9 3年ァジァ(海賊版〉 

ファミコン/ ROM カセット 
プレミアブライス ••• 

¥ 1 5,0 0 0 - 

T このゲームは海賊版スト•シリーズの中でも非常に良くできたソフトです。 
音楽•グラフィック • 搡作性、どれをとってもスバラシィくらいバランスが 
とれていて、本家カブコンから発売されてると、言っても通用するほどの 
できばえです。 

r ストリートファイター丨 vj 

19 9 3年アジア(海賊版） 

ファミコン/ ROM カセット 
プレミアプライス ••• 

¥ 8 , 0 0 0 - 


T スト • シリーズでありながら、まったく別のオリジナル格 W ソフトです。 
キャラは10人の中から選択できますが、まったくスト•シリーズとは 
関係ないキャラばかりです。さらにこのゲームには、オプションモード 
もついています。 


r ス トリートファイター vij 

19 9 6年アジア（海賊版〉 

ファミコン / ROM カセット 
プレミアブライス ••• 

¥ 9, 5 0 0 - 


T ストシリーズの最新版なのですが •• • なんとキャラが60人います。 
どこまで、キャラが増えるのでしょうか？、たのしみです。 

スト9 くらいには、120人くらいになっているのでしょうか？ 
コレクターなら、走非もっておきたい、資重な一品です。 
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糌闘ゲ = A 系潺贼 V フト大籲介① 



r モータルコンバット 3流血版 j 
19 9 6年アジア（海賊版〉 

ファミコン /R 0 M カセット 
プレミアプライス ••• 

¥ 9, 5 0 0 - 



—ゲーム画面”ひとこと” 

このゲームは、そ-タル: iwr ， 卜3の海賊版です。 
キャラクターを、18人の中から選択できます。 
モータルコンバットファンには、よだれが出る 
ほど嬉しいソフトです。 


(流血しない、バージ 3 ンもありますヨ/ / > 



r ドラゴンボール z 超武 闘伝 21 

19 9 4年ァジァ（海賊版） 

ファミコン /R OM カセット 
プレミアプライス ••• 

¥ 9, 5 0 0 - 



—ゲーム 画面•ひとこと” 

このゲームは 、 DB Z 超武脚伝2の海賊版です。 
SFC ソフトの完全移植です。キャラも8人から 
選択でき、ゲーム制も、 SFC に負けません/ 
本当に FC なのか疑ってしまうほど、完璧です。 


「よくできました」と言っておきましよう// 
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綹矚ゲ A 籮灞臟 V フト大編介② 

r サムライスビリッツ j 

19 9 5年アジァ(海賊版) 

ファミコン /R 0 M カセット 
プレミアプライス ••• 

¥ 15，0 0 0 - 


T このゲームは 、 S F 版サムスビを FC 版に移植した逆移植ソフトです。 
キャラも8人から選択できます。しかし FC なので、画面のチラツキが 
ちょっと気になります。それさえ我慢すれば、非常に良く移植されたと 
驚くほどスバラシイソフトです。 



r 幽遊白書 F I N A LJ 
19 9 6年アジア（海賊版) 

ファミコン /R OM カセット 
プレミアブライス ••• 

¥ 12 , 0 0 0 - 


T ごのゲームは、 SF 版幽白ファイナルを FC 版に移植した逆移植ソフトです。 
キャラも8人から選択できます。このソフトは、本当にスゴイ/ / 
見付けたら買いです。ともかく PLAY してみてください。 

MD の幽白より価値があります。ファンなら是非チ x ックするべし// 


r 餓狼伝説ス ぺシャル J 

1 9 9 5年アジア（海賊版) 

フアミコン / ROM カセット 
プレミアプライス ••• 

¥ 9，5 0 0- 

T このゲームは 、 S F 餓狼 SPECIAL を F C 版に移植した逆移植ソフトです。 

キャラも3 2人から選択できます。 

久々に、はまったソフトです。各必殺技もなかなか再現されています。 

はやく餓狼3の移植版もブレイしてみたいです。（アジアでは発売中） 
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F C 6 4 i n 1 
ファミコン/ ROM カセット 
ブレミアブライス • • • 

¥ 9,5 0 0円 


F — 1レース 
ロードファイ ター 
ボパイ 
ギャラガ 
パックマン 
ギャラクシアン 
アイスクライマー 
エクセリオン 
キン肉マン 
パトルシティー 
スカイデストロイヤー 
バルーンファイト 
フ ォーメー シ ヨン Z 
ブー ヤン 

サーカスチャーリー 
カラテカ 

スーバー アラビアン 
けっきょく南極大冒険 


5 4. ギャラクシアン（改造版） 
5 5. バックマン （改造版） 

5 6•パトルシティー1(改造版） 
5 7. バトルシティ ー2 (改造版） 
5 8. スターフォース（改造版） 

5 9. ドンキーコング3 (改造版） 

0 0. ボンバーマン （改造版） 
0 1. ブーヤン （改造版） 

6 2. グラディウス （改造版） 
6 3. スターソルジャー（改造版） 
6 4 . スーパーマリオ（改造版） 


ダブリの少ない、超/貴重品 
買っておいて、損はなし// 
Neo - G . P . C . おすすめカセット 


髙橋名人の冒険島 
グラディウス 
スターソルジャー 
グーニーズ 
影の伝説 
テトリス 

スーパー マリオブラザーズ 
ツイン ビー 
ジャジャ丸の大冒晚 
シティーコネクション 
チャイニーズチエス 

19 4 2 
スパルタン X 
ボンパーマン 
フロントライン 
ルナボール 
ゴルフ 

ベースボール 
ピンボール 
五目ならベ 
ロー ドランナー1 
ロー ドランナー2 
2人打ち麻雀 
4人打ち麻雀 
ナッツアンドミルク 
マクロス 
スターフォース 
イーアルカンフー 
忍者くん 

マリオブラザーズ 
ドンキーコング1 
ドンキーコング J R . 
ドンキーコング3 
マッピー 

ェキサイトバイク 


カセット画面"ひとこと’ 



F C X i ^ H V ^卜大纖介① 

アジアーファミコン ファミコン6 4イン1 [2] (海賊版〉 


678901234567890123 

333344444444445555 


1234667890 


-23456789012345678901234K 

- 11111111222222222233333 a 
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产ーム画面 


バズルボブル 

SPANKY * S QUEST 

SUPER MARIO WORLD 

SUPER BUSTER BROS 

グラディウス 3 

SUPER GO L E 2 

TOP RACER 

TOM & JERRY 


ーム画面 
ボンバーマン 

HOME ALONE 2 
LAMBORGHINI AMERICAN 
MAGIC BOY 

スーバー マリオワールド 
PIT FIGHTER 
TOM & JERRY 
UNIVERSAL SOLDIER 


19 9 6 年 

アジアーブレミアムソフト 

ス W -ファミ3ン/ R 0 M カセット 

ブレミアブライス • • • 

¥ 15, 0 0 0円 


S F C X 〇 n \ Vl > 卜大籲介② 


アジアース-ハ•-ファミコン スーバーファミコン 8イン1(海賊版） 


SUPER 


m m 


1. BOMBCR MAN 歡 , 禮 

2. HOME ALONE 2 TltfW 

3. LAMBOROHtNI AMERICAN 

4. MAQIC BOY * 

6.SUPCR MARIO WORLD 

6. PIT FIGHTER 

7. TOM & JERRY 

8. UNIVERSAU SOLDIER 


19 9 5 年 

アジアーブレミアムソフト 

スファミコン/ ROM カセツト 

ブレミアブライス • • • 

¥ 12, 0 0 0円 




12345678 
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瞻 !!◎ ID -大霸俞①_ 

アジアーゲーム CD | スーパーファミコンゲーム CD (超光博士） 



DUCfOIl ij 


! Btm IH 


▼▼▼▼▼▼▼ 

S F 4 0 0 1 

S F 4 2 2 3 

▼▼▼▼▼▼▼ 

S F 8 0 0 1 
ミ 

S F 8 6 7 4 

▼▼▼▼▼▼▼ 

S F 10 0 01 

i 

S F 10 0 2 7 

▼▼▼▼▼▼▼ 

S F 12 0 01 

S F 12 2 3 0 

▼▼▼▼▼▼▼ 

S F 16 0 01 
l 

S F 1615 0 

▼▼▼▼▼▼▼ 

S F 2 4 0 01 
l 

S F 2 4 0 7 8 

▼▼▼▼▼▼▼ 

S F 3 2 0 01 
l 

S F 3 2 0 2 7 

▼▼▼▼▼▼▼ 


機 種：スーパーファミコン（バックアップマシン）用 

タイトル数：14 8 3ゲームタイトル入り 
プレミアブライス •• • ¥ 4 0, 0 0 0 (3 枚組） 
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晴黒 G D - R ◎ M 大瓣② _ 

アジアーゲーム CD DOS / V ゲーム CD (非常遊戯 RA — 58) 



▼▼▼▼▼▼▼ 

遗作 

花月女子寮曾 
SEX 
黑暗天使 
FIPA - S 0 CCER 96 

國際象棋 
戦祺 

AIR-POVER 
古大陸物語 
致命快車 
夢幻波子機 
LEMMINGS - 3 D 
GB-W I N 
Q 版- DOOM 3 
汽車城市 
機甲戦神2 
美式足球9 5 
異教徒2 
上海麻雀 W I N 
PINBALL-WORLD 
極速快車 
未来戦警 
日文 DO S 
日文 W I N 
その他. etc . • • 
▼▼▼▼▼▼▼ 


機 種 ： DOS/V ( IBM ) パソコン用 

タイトル数： 32ゲーム&ツール入り 

プレミアブライス ••• ¥15, 0 0 0 
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餘鶚修33ァ<テム❹藝 謂 


x ターミネーター[サスケ]バージ 3 y 専用 

By X — T 活用 

//////////////////////////////////////// 

このプログラムは、すべてのアイテムを99個ずつすベて入手してしまおうと言うプログ 
ラムです。 

考え方は、例えばドラゴンクエスト6の場合 

7 E 3 F 0 B 63-7 E 3 F 0 C 63-7 E 3 F 0 D 63- -- 7 E 400863- 7 E 
49 0 96 3と （2 5 5行）パスワードコードとして打ち込めばいいのですが X-T [サ 
スクには、デッドコードと言う便利なコード入力方法があるのでこれを使えば数行のコー 
ド入力で済むのでこの入力方法でアイテム入手してみましよう • 

もちろんすべてのアイテムを99個ずつ置ける場所があるゲームが狙いですが • (ド 
ラクエ5 • 6、スクウェア系の RPG など） 

逆アセンブラを書いておきましたから自信のある人は自分で作って見て下さい。 

アドレスのコードを入れ替えるだけです。 

アドレスについて実際にコード入*するときは、バイトが入れ餐わる点所に注意して入力 
して下さい。 


タイプ1 ( 例 ■ ドラゴンクエスト 6) 


7 E 3 F 0 B 

63 

7 E 3 F 0 C 

63 

7 E 3 F 0 D 

63 


7 E 4007 

63 

7 E 4008 

63 

7 E 4009 

63 


ドラクェ6アドレス 7 E 3 F 0 B 〜 7 E 4009 
にアイテムの個数6 3 (9 9) 個を害き込む、 
デットコード0 


■■ 


C 0 DE 00 

C 0 DE 01 

C 0 DE 02 

C 0 DE 03 

C 0 DE 04 

C 0 DE 05 

C 0 DE 06 

C 0 DE 07 


: CODE 0500 
:48 DA 08 E 2 
: 20 C 210 A 2 
: 0000 A 963 
: 9 F 0 B 3 F 7 E 
: E 8 E 0 FF 00 
: D 0 F 628 FA 
••68 EAEAEA 
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[タイプ 1] アイテムの個数のみ連病してアドレスにかきこむ。 
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タイプ 2 ( 例 _ クロノ -トリガー）アイテムの SBi •アイテムの®»を書き込む。 


©まずアイテムの箱を害き込む©そしてアイテムの個数を害き込む 


アドレス 

データ 

7 E 2400 

00 

7 E 2401 

01 

7 E 2402 

02 


7 ドレス 

データ 

7 E 2500 

63 

7 E 2501 

63 


7 E 24 EF 

FD 

7 E 24 F 0 

FE 

7 E 24 F 1 

FF 


クロノ _トリガー 

アイテムの «a アドレス 7 E 2 40 0 〜 7 E 2 4 F 1 に害き込み 
アイテムの個数アドレス 7 E 2 50 0 〜 7 E 2 5 F 1 に書き込む 


C 0 DE 00 : 
C 0 DE 01 : 
C 0 DE 02 : 
C 0 DE 03 : 
C 0 DE 04 : 
C 0 DE 05 : 
C 0 DE 06 : 
C 0 DE 07 : 
C 0 DE 08 : 
C 0 DE 09 : 


C 0 DE 0500 
48 DA 08 E 2 
20 C 210 A 2 
000 0 A 900 
9 F 00247 E 
1 A 48 A 963 
9 F 00257 E 
68 E 8 E 0 F 2 
00 D 0 ED 28 
FA 68 EAEA 
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[タイプ 2] アイテムの個明[•アイテムの和顔が連親しているアドレス 


アドレス 

ニモニック 

コード 



0000 

48 

PHA 


0001 

DA 

PHX 

0002 

08 

PHP 

0003 

E 220 

SEP #20 

0005 

C 210 

REP #10 

0007 

A 20000 

LDX #0000 

000 A 

A 900 

LDA #00 

000 C 

9 F 00247 E 

STA 7 E 240 0, X 

1 

7 イテムの*®書き込み 

HHA マ にし *7 

0010 

1 A 

1 NA 

mmr トレス 

0011 

48 

PHA 


0012 

A 963 

LDA #63 

0014 

9 F 00257 E 

STA 7 E 2500, X 

E 

— 

ドイテムの個 8* き込み 

0018 

68 

PLA 

召 阳アトレス I - 

0019 

E 8 

1 NX 


001 A 

E 0 F 200 

CPX #00 F 2 


書き込みを開始したア 
ドレスから [#0 0 F 
2] 一 1 ぶん A レジス 
夕の数値を鲁き込む 
(害ぎ 込みをするアド 
レス数 +1 を指定） 

001 D 

D 0 ED 

BNE 00 0 C 


001 F 

28 

P し P 

0020 

FA 

PLX 

0021 

68 

PLA 


0022 

EA 

NOP 

0023 

EA 

NOP 
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皆さん元気にサーチしてますか？今回は G B 版の X — T の上手な使 L 、方と 、 G B 版& S 
FC ® CDX - T ( PAR ) T , 自分がやつているサーチの手順を教えようと思います。 

(私の持つている GB 版 X — T 「光 J は 、 Ve r . 2.1 なので注*して下さい） 

① まず改造コードが6つまでしか入力できず、サーチして出てくる改造コードも6つま 
でしか出てこない。 

② サーチせずにコードを入力し、ゲームを初めて次のコードを入力するためにリセット 
を押すと、先に入力していたコードが消えてしまう， 

③ コードを消す時1つ1つ消していかければならない • 

※ゲームテックさんが読んでいたら、上の事をふまえてニューバージョン作って下さい。 


2. 騸笈 一 T ⑩上響®&窃 

SFC 版と違い欠点が目立ちますが、長所もあります B 

① サーチしてすぐにデータが出てくる p (2 回目の サーチを しなくても） 

② 出てくる改造データが、自分がサーチする限り赚的見つか0やすい。 

(下2ケタが、 C 0 〜 D 9辺りで今の所見つかつてます。アクション & RPG ) 

もし RPG などで通蘇して改造コードを入力する場合は、どのサーチでも良いからサ 
ーチしてから改造コードを入力しましよう。 

(サーチしないと入力した改造コード; !)< 消えてしまうから） 


So S 

今までサーチのや0方については、糸井川さんと B ちやんによつて出つくしてしまいま 
したが、サーチの.手順についてはまだ出していないので、今回藤ちやんが実際に使つてい 
るサーチの手順を教えましよ dp 
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★☆★☆★☆食隊 P @ 驪 

まず1 番簡単な、 A « ■機 数でサーチできる所までサーチします。 

(お金、現在の HP 、 経験値、戦闘中にもらえる経験値やお金など） 

次にパワーデーターで、持ち物か主人公の装備をサーチしてアイテムー_を作ります。 
(POS I T I VE 創刊号のサーチのやり方を見てね） 

そして、サーチしても見つからなくなつたらどうするのかと言うと、今まで探して見つけ 
た改造コードの近くを調べると結構出てきます。 

例えば 7 E 4016 ** _の HP (^ A 公） 

7 E 401 A ** 粧の MP 公） 

2つを見比べるとかなり近く、他のステータスがこの近くにあるのがわかります。とりあ 

えずは、16〜1 A の間を調べる . というような感じで、1度見つけた改造コードの 

前後を調べる事をおすすめします。主人公のステータスが全部わかれば、並び方が同じな 
ので2人目以降、現在の H P でもわかればイモズル式に見つける事ができます。 

7クションゲームはサーチが難しいので、とりあえず人数•機数でタイムが減らなくな 
る改造コードを探します。次に体力が滅ら tt くなる改造コードを探します。その後は空中 
必教技や飛び道具、キャラクターセレクト、タメ時間なくなるなどを探して行きます。 
アクションゲームのコードを見つける時の コツ は、努力と経験と通です。必要なデーター 
を消さないために、 2 回だけサーチレて出てくるデータを全部ゲームで試すくらいの事を 
しないと、なかなかアクションゲームでは良いデーターが出てきません。どんどんサーチ 
しましよう。 

いかがだつたでしようか？アクションゲームのサーチの手順は、まだちやんとした物が見 
つかつておらず、少し説明不足になつてしまいました。 

話は変わつて、今「禁断の書」をさらにパワーアップした「禁断の窨リミックス」を作つ 
ております。つぎましては、皆さんの改造コードを■集しております。 

※ゲームラボ、カラット、ゲームテックに載つている改造コードは避けて下さい。 
募集しているコードのゲーム名 

S F C スト II シリーズ&スーパーストゼロ 
モータルコンバットシリーズ（ I 、 II 、 III ) 

GB 熱闘シリーズ （ffi 狼 2、サムスビ、 闘神 伝、キンターズ95、ワーヒー JET ) 
PS&SS ( X — MEN 、 ストゼロ、ストゼロ 2、鉄拳、鉄拳2、バーチヤ 2) 

〒 8 2 2— 14福岡県田川郡香春町新町 霧島方「改造コー ド 募集」 まで 

( T この住所で届きます。家が少ないので ••••） 
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X — T 改造 マスター糸 井川の 

©改造ますたぁへの道総集編® 

_ WR I TE B Y 糸井川邦明 


POS ITIVE 読者のみなさん。こんにちは。改造マスター糸丼川です。 

禁断の霧島幸史氏他数名より依頼があり、またまた書くことになりました。 
今回は題名のとおり改造マスター総集編 。X — T 初心者でもこれを読めば 
一発であなたも 『X — T 改造マスター J になれます！私の記事を読んだこと 
ある人もない人もぜひ丨読んで下さい。それでは改造マスターへの道。 

スタートです。 


(改）その1『16進数のおはなし JI 
改造ツールを使っていると必ずでてくる変な英文字 ABCDEF 
何でこんな文字をつかうのでしょうか10進数の方がよっぼどわかりやすい 
と思われることでしょう。 

本来コンピューターは1と0しかわからないおばかさんなのです 
これを2進数といいます0 

でもこれはデータも長くなりとても入力しずらいものです 

試しに r ストトトファイタ- 2TURB0J の無敵のコードを2進数で書いてみましょう0 

7E0530B0 

01111110 0000 01010011000010110000とこんなに長くなってしまいます。 


これでは入力も面倒だし間違ってしまいそうですね0 
そこでこれを分かりやすく入力しやすくしたのが16進数です0 
0 から 9 までの数字と A から F までの英文字で表します0 
16進数の10は10進数の16です。 

10 進数から 16 進数への変換表が 2 HD 3 号に出てますので参考にして下さい 


(改）その2 r 人数.機数サーチを使ってみよう j 

(P. A. R の人は Lives or other number) 

機数を減らなくしてみよう 

例としてスペースインベーダーの残機を減らなくしてみましよう。 

まず、このゲームの残機数は3です（通常） 

サ ーチの 手順 

1. まず X — T のスイッチを S CAN にしてそのままゲームを始めます。 

2. ゲームをはじめて機数の表示が3の時リセットします0 

3. メニュー画面でウラワザデ”タサ-チ (Start trainer) を選択します0 

4. 統いてニンズウ•キスウ （Lives or other number) を選択します0 

5. ここでリセットしたときの残機数を入力します。 

6. また新たにゲームをはじめます0 

7. 機数が前にサーチした機数と違う機数のときリセットします。 

8. 3からの動作を繰り返して行います。5まで行った後 

ウラヮザデ-タヒョウジ (List possibilities) でコードを確認してみます。 
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9. 最初の機数 3 が一番後ろに付いているコードを探します。 

10. ここでそういったコードが見つからなければまた7からやりなおします。 

11. 解析の結果 7 E 0 39503というコードが発見されましたか？ 

これが機数です。このコードを入力してゲームをはじめて 
スイッチを ACTION 側にきりかえてみます 

12. ゲームをしていてわざとやられてみます。機数が減らなければ成功です。 
こうして機数が減らなくする改造は進めて行きます。 


(改）その3 r 人数.機数サーチを使ってみよう PART 2 J 
( P . A . R の人は Li ves or other number ) 

アイテムを増やしてみよう 

例としてドラゴンクエスト5のアイテムを増やしてみましょう。 

アイテムの例としてやくそうを増やしてみます。 

サーチを潤滑に進めるためにやくそうの数を0または1個以外の数で行います。 
(ここでは、50個で説明します） 

サーチの手順 

1. まず X — T のスイッチを S CAN にしてそのままゲームを始めます。 

2. 預かり所に50個のやくそうを預けます。 

3. リセットして、 

メニュー画面でウラ7ザデ-タサ-チ (Start trainer ) を選択します。 

4. 統いてニンズウ•キスウ （Li ves or other number ) を選択します。 

5. ここでリセットしたときのアイテム個数50を入力します。 

6. また新たにゲームをはじめます。 

7. 個数を前にサーチした個数と変えてリセットします。 

8. 3からの動作を繰り返して行います。5まで行った後 

ウラ7ザデ-タヒ3ウジ (List possibilities ) でコードを確認してみます。 

9. 最初の個数 （16 進で 32 H 〉 が一番後ろに付いているコードを探します。 

10. ここでそういったコードが見つからなければまた7からやりなおします0 

1 1. 解析の結果 7 E 22 P 132 というコードが発見されましたか？ 

これがやくそうの数です0このコードの下2桁がやくそうの数です。 

12. ここで下2桁を 63 HC 10 進で99〉に変更してみましょう 
コードは 7 E 22 F 163 になります。 

13. ゲームをはじめて、スイッチを ACTION へ変えて NORMA しへ戻します。 
預かり所のやくそうが99個になったら成功です。 


サーチの時0や1を使わない理由 


サーチをするとき0や1を使わないのは、これらの値を使うとコードが大畺に 
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(改）その 4 r エネルギーゲージサーチを使ってみよう j 
( P . A . R の人は Enargy bar or similar ) 

キャラクターを無敵にしよう 

例としてス-パ-スト|トトファイタ-2の無敵化をしてみましょう。 

サーチの 手順 

1. まず X — T のスイッチを S CAN にしてそのままゲームを始めます。 

2. ゲームをスタートさせます。 

3. 体カゲージがまんたんの時リセットして、メニュー画面で 
ウラワザデータサーチ (start trainer ) を選択します。 

4. 繞いて エネルギ-ゲ-ジ (Enargy bar or simi lar ) を選択します。 

5. ここでスタートの値をセットします。 

6. また新たにゲームをはじめます。 

7. 体カゲージが変化したとき（必ず下がりきった時）リセットします。 
このとき、体カゲージが 25 X 50% 75 X または 100 X に近いようにします。 

8. 統 いて エネルギ-ゲ-ジ (Enargy bar or simi lar ) を選択します 0 

9. その時の体カゲージに合わせてスタ-トトオナジクライ （Same as start )、 

スタ-トノヤク75 X(About 75 X of start )、 スタ-トノヤク 50 X(About 50 X of start )、 
スタ-トノヤク 25 X(About 25 X of start ) を使い分けます。 

10. 7からの動作を継続して数回行います。 

11. ある程度行った後コードを確認してみましょう 

12. ここで 7 E 0531 B 0、7 E 0636 B 0 といったコードが確認されましたか？ 
これが無敵のコードですちなみに 7 E 0531 B 0 が実際の体力、 7 E 0636 B 0 が 
体カゲージを減らすためのワークです。 

13. ゲームをはじめて、スイッチを ACTION へ変えます0 
キャラクターが無敵になったら成功です。 

(改） その5 r スペシャルデータサーチを使ってみよう J 
( P . A . R の人は Change of status ) 

空中で必殺技を！！ 

例としてス-バ-ストトトファイタ-2で、空中必殺技を出せるようにしてみましょう。 
サーチの手順 

1，まず X — T のスイッチを SCAN にしてそのままゲームを始めます。 

2 . ゲームをスタートさせます。 

3. キャラクターが、地面にいるときにリセットします。 

4. 繞いてスぺシ t ル デ-夕 (Change of status ) を選択します 0 

5. ここでスタートの値をセットします。 

6. また新たにゲームをはじめます。 

7. キャラクターが、空中または地上にいるときにリセットします。 

8. 繞いてウラ 1 ;ザデ-タサ-チ (Continue trainer ) を選択します 0 

9. その時の状態にあわせて地面にいるときスタ-トトオナジ (Same as start )、 
空中にいるときスタ-けチガウ (Opposite to start 〉 を使い分けます。 

10. 7からの動作を継続して数回行います。 

11. ある程度行った後コードを確認してみましょう 

12. ここで 7 E 05 EA 00 といったコードが確認されましたか？これで OK です0 

13. ゲームをはじめて、スイッチを ACTION へ変えます。 

キャラクターが空中必殺技を使えたら成功です。 
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(改）その6『1つ分かると他もがイモゾル式にわかってしまう！！ PART 1 J 
まず 、 X — T 、 PAR のコードの構成について説明しましょう。 

7 E XXXX ZZ 

(バンク）（アドレス）（デ-夕） 

と、このようにわかれています。なぜコードがイモ、ゾル式に分かってしまうのか 
ス-バ-ストトトファイタ-2の場合を使って説明してみましょう。 

まず、 IP 、2 P ともに無敵のコードを見てみましょう。 

スーんストトトファイタ〜 2 無敵コード ip 7 E 0 5 3 1 B 0 

2 P 7 E 0 7 7 1 B 0 

この場合バンク部とデータ部の値は変わっていません。変わっているのは 
アドレス部のみです。このアドレス部の差を見ると 16進で 240 H 離れている 事 
が分かります。では空中必殺技ではどうでしょう。 

又-パ-ストトトファイタ- 2空中必殺技 コード IP 7 E 0 5 EA 0 0 

2 P 7 E 0 8 2 A 00 

これもアドレス部の差を見ると 16進で 240 H 離れている 事がわかります。 

この事から考えると1 P 側のコードの アドレス部に16進で 240 H プラス すれば 
2 P 側のコードが導き出せる可能性が大きいという結論が出ます。 

では、体色変化のコード1 P 側をサーチした時に出たコードを見ます。 

(サーチの方法については、ここでは省略させて頂きます。） 

ス-パ-ストトトフ 7 イタ" *2 体色変化コード 

1 P 7 E 0_5 D D X X ( XX -00- FF ) 

では、サーチをしないで 2 P 側のコードを推理しましょう。 

アドレス部に 16進で 240 H 足し たコード を作ります。 

2 P 7 E 0_8 1 D _ XX ( XX =00 FF ) 

推理通り体色変化のコードができました。 

これ T 1 P 側の改造コードが分かれば2 P 側のコードも導き出せますね0 

(改）その7 ri つ分かると他もイモゾル式にわかってしまう！！ PART 2 J 
X — T 、 PAR のコードの構成については（改）その6で説明した通り 

7 E XXXX ZZ 

(バンク）（アト•レス）（デ-夕） 

と、このようにわかれています。 

今回はドラゴンク i スト5の預かり所のアイテムのコードを参考に進めて行きます。 
ドラゴンクエスト5預かり所のアイテム 

ひのきのぼう99個 7 E 2 2 5 0 6 3 

かしのつえ 99個 7 E 2253 63 

と、 2つのコードを見つけました0 

このコード、アドレス部が少し違います。アドレス 2251 H 、2252 H には 
いったい何が入っているのでしょう。 

早速、この疑問を解く為にアドレス部を 2251 H 、2252 H に変更した 
コードを入力して試してみます。 

コードは 7 E 2251 63 

7 E 2 2 5 2 6 3 となります。 

するとどうでしょう、たけのやりとこんぼうが9 9個に増えました 
ちなみに、アドレス 2251 H がたけのやり、 2252 H がこんぼうです。 

そうすると、それ以降またはそれ以前のアドレスにもアイテムのコードが 
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入っているのではないかと推理できますね。早速試してみる事にします。 

ところがアドレス部を 224FH にしたコードではアイテムが増えませんでした 
どうやら、預かり所のアイテムはアドレス 2250H から展開しているようです。 

アドレス部を 2254H にしたコードではくだものナイフが 9 9 個になりました。 
預かり所のアイテムはアドレス 2250H から展開していることがよくわかりました。 
そこまで分かってしまえば、あとはアドレス部に1を足したコードを 
どんどん入力してしまいましょう。 

アイテムのコードのアドレスの終点は 232FH でした。 

預かり所のアイテム•各アイテム99個 7 E 2 XXX 63 

( XXX = 250 - 32P ) という結論がでますね。 

(改〉その8 r 本当に面白いコードは通常のサーチでは見つけら れない! !j 
『絨毯爆撃コード発見法』 

このコード 発見法はかなりいいかげんで当たりはずれが多い発見法ですが 
変わったコード、面白いコードを発見するために是非試してみて下さい。 

(特にアクション系統のゲームに有効です）霧島さんの得意技ですね。 

今までに私がこの方法で発見したコード 
バ7クア7ブ活用テクニ7ク PAKT34 r スト 1 トトファイタ- 2 夕-ボ透明で無敵』 

バ7クア7ブ活用テクニ7ク PAKT36 「ストトトフ7イタ- 2 夕-ボせっかちモード J 

ゲ-ムラボ10月号 『ス-んストトトフ7イタ-2簡単ファイアー波動拳 J 他多数。 

絨毯爆撃コード発見術伝授 

1 . まず、自分のゲームの改造コードをよく見てアドレス部の集中具合を見る0 

2 . ある程度場所が特定できたら、近辺のアドレスをいじってみる。 

3. 変化があればデータ部の数値を変えてみる。 

4. 面白い状態が出るまで根気強くデータ部の数値をいじる。 

ストト トフ7イタ-2夕-ボで説明してみます。 （スバ2の場合もほとんど同等〉 

1 . 大体コ”ドのアドレス&バンクが 7E0500 から 7E0600 の間と考えます0 (1P の場合) 

2. とりあえず、アドレス 0500 から何らかの数値を入れて試して行きます。 

3. いきなりヒット！アドレス0500にデータ00で透明で無敵発見！ 

4. これは面白そうなのでデータ部の数値を変えて試してみる。といった具合。 
データの部分は、まず00や01といった数値を書き込んでいく事が多いです。 
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(改）そ の 9 『あっ！人数•機数サーチで100を上回ちゃった！どうしよう...』 
X - T 、 PAR などでこのようなサーチをどうすればいいのか悩んだ方はいませ 
んか？ そこで 、X — T 、 PAR に隠されたものすごい機能 （••；） を使って 
人数 • 機数サーチを成功させてみましょう。 

人数•機数サーチでの入力の数値は一見、10進数ですが、実は16進数としての数 
値の意味も持っているのです。ということは、 ABCDEF のアルファべットがつか 
ない16進数ならばサーチの対象に出来るということです。 


実際に、使える数値としては... 


10 進 

16進 


10 進 

16進 

10 進 

16進 


10 進 

16進 

0 

0 H 


9 

9 H 

16 

10 H 


25 

19 H 

32 

20 H 


41 

29 H 

48 

30 H 


57 

39 H 

64 

40 H 


73 

49 H 

80 

50 H 


89 

59 H 

96 

60 H 


105 

69 H 

112 

70 H 


121 

79 H 

128 

80 H 

— > 

137 

89 H 

144 

90 H 


153 

99 H 


つまり、10進数で制限はあるものの、153までならサーチの対象になるという 
ことです。なお、この数値を用いてサーチをかけるときには比較の対象になる 
数値もこの表のなかに含まれるような16進数である必要が生じてきます。 

でも、やはり制限があるので154以上になると他を使用しないと無理でしょうね 
256以上になった人は素直に上位ビットでサーチをかけるのがベストでしょう0 
(0100 H からということ） 

(改）その10『あっ！人数•機数サーチで100を上回ちゃった！〜 PART 2 J 
ここではもっと大幅に上回ってしまったらどうすればよいのかレクチャーします。 
まず、使うサーチモードはタイマーサーチです 。 DQ 5で説明しましょう。 

ゲームも進んで、いつのまにか、主人公の力が200になってしまいました。でも 
どうせなら255にしたいですよね。まず、200という数値は16進で C 8 H なので人数 
機数サーチでは探せないのです。そこでちからのたねを持っている人は幸運です。 
サーチの手順 としては.... 

1 . タイマーサーチモードでスタートの値を設定（この#合 C8H が人って I 、る物とします） 

2. ゲームに戻ってちからのたねを使います。（增えるのは1から5までとします） 

3. サーチモードに戻り力がいくつ増えたのか+1から+ 5までで指定します。 

4. 上記のサーチを何回か繰り返します。 

5. サーチの結果でデータ部に C8H がついている物を探します 

6 . 7 E 2047 C 8 が見つかれば成功です。 

理論的に言えば、このサーチの方法を使えば100を越えた数値についても、 

いくらでもサーチの対象になり得ます0 (制限がやや大きいけれど） 


いかがでしたか？今回は改造マスター^ V の道その1〜その1〇をリメイクして 
みました。次号ではその11〜その16のリメイクに付け加え、（改)書き下ろし 
企画もありますので、お楽しみに！あと霧島氏の新刊『禁断の書2』には私も参加 
してみようと思います0日本最強の X — T 本を作りたいそうなのでみなさんも 
霧島氏に協力して下さい。くわしくは霧島氏まで#にて。私の近況は DOS/V 
を購入したので P S の PAR をつなげて P S のソフトをサーチしてます。さすが 
P So 容量がデカイので大変です。では P S コーナーもお楽しみに！ by (改） 
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PLAY STATION 用 PRO ACTION REPLAY CODE 

WRITE BY 糸井川邦明/鶴見和昭/中山正人/(コード発見〉 


STREET FIGHTER ZERO 


空中必殺技 

1 

P 

8 

0 

1 

8 

7 

i 

F 2 

0 

0 

0 

0 


2 

P 

8 

0 

1 

8 

7 

4 

BA 

0 

0 

0 

0 

タイマーストッブ 



8 

0 

1 

9 

4 

3 

94 

6 

3 

0 

1 

オートガード無限 

1 

P 

8 

0 

1 

8 

7 

3 

5 0 

0 AO 

0 


2 

P 

8 

0 

1 

8 

7 

6 

18 

0 AO 

0 

絶対ダンが選べる 

1 

P 

8 

0 

1 

8 

7 

2 

62 

0 

0 

0 

C 


2 

P 

8 

~0 

T 

"8 

7 

"5 

2 A 

0 

0 

0 

~C 

絶対豪鬼が選べる 

T 

P 

8 

~0 

T 

¥ 

7 


6 2 

0 

0 

0 

~2 


2 

P 

8 

~0 

T 

8" 

y 


2 A 

0 

0 

0 

~2 

絶対ベガが選べる 

T 

P 

8 

"〇 

T 

¥ 

y 

~2 

6 2 

0 

0 

0 A 


2 

P 

8 


T 

¥ 

y 


2 A 

0 

0 

0 A 

キャラクター無敵 

T 

P 

8 

〇" 

T 

"8 

y 

~2 

OC 

0 

0 

9 

0 


2 

P 

8 

~0 

T 

8" 

Y 

4D4 

0 

0 

立 

0^ 


バイオハザ-ド 


クリス 無敵 

8 

0 

0 

C 

5 

1 

AC 

0 

0 

8 

C 

ジム 無敵 

8 

0 

0 

C 

5 

1 

AC 

0 

0 

6 

0 

アイテム 9 9 回 

8 

0 

0 

C 

8 

7 

8 A 

6 

3 

0 

1 

アイテムセレクト 1CHEX0 卜 4B) 

8 

0 

0 

C 

8 

7 

8 4 

6 

3 

0 A 

アイテムセけ卜 2CHEX01 〜 4B) 

8 

0 

0 

C 

8 

7 

8 6 

6 

3 

0 

4 

アイテムセレクト 3CHEX01 〜 4B) 

8 

0 

0 

C 

8 

7 

8 8 

6 

3 

0 

6 

アイテムセレクト 4CHEX01 〜 4B) 

"8 

〇" 

"〇 

"c 

~S 

7 

8 A 

6 

¥ 

0 

8 

アイテムセレクト 5CHEX01 〜 4B) 

"8 

〇" 

~0 

"c 

~8 

7 

8C 

6 

~3 

2 

F 

アイテムセレクト 6CHEX01 〜 4B) 

"8 

〇" 

〇" 

c" 

8" 

7 8 E 

6 

~3 

3D 

アイテムセレクト 7CHEX0 卜 4B) 

"8 

"〇 

〇" 

c" 

¥ 

7 

9 0 

6 

¥ 

1 

C 

アイテムセレクト 8CHEX01 〜 4B) 

~8 

~0 

"〇 

"c 


T_ 

9 2 

6 

¥ 

丄 

B 
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KING OF FIGHTERS , 95 


キャラクター 無敵 

1 P 

800BB454 

0 0 C F 


2P 

800BB456 

0 0 C F 

タイ マース ト ップ 


800F03B8 

3 C 2 E 

鉄拳 2 

キャラクター無敵 

1 P 

800CF6B6 

0 0 6 E 


2 P 

800CF6B8 

0 0 6 E 

全キャラクター 使用可能 

800A2A1 8 

FFFF 



800A2A1A 

0 0 F F 

ときめきメモリアル 




文系パラメータ 最大 


800EE862 

03E7 



800EE8D2 

0 3 E 7 

芸術 パラメータ 最大 


800EE86A 

0 3 E 7 



800EE8E6 

03E7 

根性 パラメータ 最大 


800EE87A 

0 3 E 7 



800EE8F6 

0 3 E 7 

理系パラメータ最大 


800EE866 

0 3 E 7 



800EE8E2 

0 3 E 7 

体調 パラメータ最大 


800EE85E 

0 3 E 7 



8 0 0 E E 8 DA 

0 3 E 7 

運動 パラメータ最大 


800EE86E 

0 3 E 7 



800EE8EA 

0 3 E 7 

容姿パラメータ最大 


800EE876 

0 3 E 7 



800EE8F2 

0 3 E 7 

雑学パラメータ最大 


800EE872 

0 3 E 7 



800EE8EE 

0 3 E 7 
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p . a . r & 金手 指コード集 m 

PRESENT BY 糸井川邦明 & 霧島幸史 (X-T FILES) 


ゲーム名•キャラ名 

P. A. R コード 

金手措 

改造効果 

ストリ - トファイタ -2 

OOCE-OE 10 

04E0E10XXXX0C0 

空中必殺技 ( 連発モード） 

(SFC 版 ) 

0186 - 6300 

086630 0XXXX890 

空中必殺技 ( 単発モード） 


01B8 —4544 

0B 84544 XXXXE10 

タメなしモード 


0180 -756A 

080756 AXXXXFF0 

超高速 モード 


018 0-716 A 

080716 AXXXXFB0 

超低速 モード 


0782-DFXX 

382DF90XXXX940 

タイム設定 ( xx =00 〜 99) 


00CB — 6795 

0466795 XXXXE70 

最後まで相手がリュウ 


00CB-67C0 

04877 C0XXXX220 

" ケン 


00CB - 67C6 

04B67C6XXXX180 

•• 本田 


00CB — 6 7 9 9 

0436799 XXXXEB0 

〃 春 鹿 


00CB -6 7 9 4 

04B6794XXXXE60 

•• ブランカ 


00CB - 67CB 

04B67CBXXXX1D0 

“ ザンギエフ 


00CB-67C7 

04867 C7XXXX1 90 

" ガイル 


00CB-67BF 

04B67BFXXXXU0 

々 バイソン 


00CB - 67CA 

04867 CAXXXX1C0 

•* サガット 


00CB-67A3 

04867 A3XXXXF50 

•• ベガ（リュウ時のみ保 2) 


00CD-2E01 

04D2E01XXXX1C0 

色チェンジ 1 


00CD-2E1 1 

04D2E11XXXX2C0 

色チェンジ 2 


00CD-2E 10 

04D2E10XXXX2B0 

色チェンジ 3 


00CD- 2610 

040261 0XXXX230 

色チェンジ 4 


0180- 75D5 

08075 D5XXXX6A0 

ボタン押してい《だけ超高逢 


00E9 — A7A9 

069A7A9XXXX590 

背景が消える 


0080— 251E 

000251 EXXXXE30 

CAPCOM の文字にモザイク 


0088 — B6B0 

008B6B0XXXX0E0 

箱などが 動く 


00CB-668E 

04B668EXXXXDF0 

敵が出るステージを間違 • 


00CB-A6 9 E 

04BA69EXXXX2F0 

一擊 勝負 


00A7-00F0 

02700 F0XXXXB70 

路地裏格闘 モード 


00CB-694B 

04B694BXXXX9F0 

自キ t ラがステ - ジのキ t ラ 


0197 — 4346 

0974346 XXXXC00 

ゾンビモード 


01F9-0DAF 

0F90DAFXXXX550 

貫通弾 


00DE - 6250 

05E6250XXXXB00 

防御音がヘン 


0180 -516A 

080516 AXXXXDB0 



0180 -656A 

080656 AXXXXEF0 

IP が關の i き!:なる 


01B6-D244 

0B6D244XXXX6C0 

2 回目から十字キ - だけで健技が出る 


0181 -A 5 6 A 

081A56AXXXX300 

ガードできない 
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ド集 ▲ その ② PRESENT BY 絲则鶼幸史 


スト!/"*トファイタ-2 

(SFC 版: 


01C0-254D 
01C 0 -2 5 4 7 
01C0 — 2580 
0 1C 0-2 5 4 8 
01C0-2549 
01C0-254A 
01C0-25EB 
01C0-252E 
01C 0 — 2 5 7 6 
01C0-257D 
01C0-257B 
01C0-257F 
01C0-2585 
0 1C 0 — 2 5 3 6 


金手指 


0C0254DXXXXD20 

0C02547XXXXCC0 

0C02580XXXX050 

0C02548XXXXCD0 

0C02549XXXXCE0 

0C0254AXXXXCF0 

0C025EBXXXX700 

0C0252EXXXXB30 

0C02576XXXXFB0 

0C0257DXXXX020 

0C0257BXXXX000 

0C0257FXXXX040 

0C02585XXXX0A0 

0C02536XXXXBB0 


0C0807AXXXX5A0 

0C08080XXXX600 

0C08O7BXXXX5B0 

0C0807FXXXX5F0 

0C08072XXXX520 

0C04246XXXXE80 

39BC1F0XXXXEF0 

0C0454FXXXXF40 

0C19976XXXX700 

0C1BB74XXXX900 

0C1D576XXXXAC0 

0C1C346XXXX6A0 

0C0F204XXXX560 

0C08943XXXX2C0 

0C14176XXXX180 

0C0C2B5XXXXD70 

0C0C544XXXX690 

0C07549XXXX1E0 

0C0D244XXXX760 

0C0F244XXXX960 

04B867BXXXXEC0 


改造効果 


波動拳のかまえが燃える 
" 勝ちポーズ（リュウ〕 
•• 勝ち ポーズ（ケン） 

•• 片手挙げ 
" 引き分けのポーズ 
〇 のた うつ 

“ 一回転 

- 倒れる 

" 昇竜拳 

" 投げの ポーズ 

•• 竜巻旋風脚 

" 地獄車 (ケン) 

•• エンデイング（ケン) 
" しびれる 

※波動拳は見えなくなる 
昇竜拳の ポーズが 
弱•中•強=竜巻旋風 脚 
弱ニケン のみビ-ス中•8=波動 拳の玉 
弱 •中強 =背負い技げ 
5 T 脱 車 ト ケンの みビ-ス 二 波動 拳の3 
g - 垂直キ ，ク 巾=邮10 齡齙 拳ポづ 
隙なし波動拳 
超速波動拳 (強） 

波動昇竜拳 
竜$醐の始めが昇竜拳 
4卷娜の途中職 
章舂旋黷の最後が昇$拳 
永久竜巻旋風脚 
画面の端まで昇竜拳 
昇竜波動拳 
完全無敵昇竜拳 
上昇し ない 昇竜拳 
上昇しまくり昇竜拳 
下降しまくり昇竜拳 
変色反転昇竜拳 


ブレイヤ-がリユウに錢したケンになる 
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一 9 A41 
-C94 
一 5 3 4 4 
一 E 1 7F 
-F A2 A 
一 D94 6 
-6 2 8 E 
一 E A4 6 
-8D4 6 
一 B 9 4 F 
-AD4 6 
一 DA4 6 
-8D76 
一 4D7 6 
一 A9 7 6 
一 7 A7 6 
一 C246 
一 FD7 6 
-A54D 
-A 5 4 7 
-A54 8 
-A54 9 
一 A54 A 
-A 5 2 E 
-A 5 7 6 
-A5 7D 
-A578 
一 A 5 7 B 
-A5 7A 
-A5 34 
-A5 3 6 
-F544 


0 

0 

0 

0 

"〇 

0 

0 

"0 

0 

0 

0 

10 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

百 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 


^P.A.R のコードは fDE ADC ODEJ なので 、 X — T では使用できません 0 
このコードは霧島さんが r ゲームジニー J を使って無茶苦茶やって調べたコード 
を私糸井川が PAR の DEADC0DE 用とマジコンの金手指用に変換した物です 


ガイル 


ソニックの構えが燃える 
真正面を向く 
髪をセット 
オーマイゴット 
のたうつ 

倒れる 

サマー ソルトキック 
消える 

フライングメイヤー 
ドラゴン スーッ ブレック 
ジユードース ノレ ー 
ピヨる 
しびれる 

超 サマー ソルトキック 


0D0A54DXXXX620 

0D0A547XXXX620 

0D0A548XXXX620 

0D0A549XXXX620 

0D0A54AXXXX620 

0D0A52EXXXX620 

0D0A576XXXX620 

0D0A57DXXXX620 

0D0A578XXXX620 

0D0A57BXXXX620 

0D0A57AXXXX620 

0D0A534XXXX620 

0D0A536XXXX620 

0D0F544XXXXA90 


止まらないローリング 
少しだけ通んでんチカル Dj ング 
全く通まないでル * チカル 0 - リング 
途中からスビイアづローリング 
電擊ローリング 
M ング後かみつきだ 1 ナできる透明人典 • 
M* うと 3 ンビュ - 夕 - モ - ド！ : な 6 


0C8DA46XXXX880 
0C98D76XXXX6C0 
0C 94076 XXXX2C0 
0C9A976XXXX880 
0C97A76XXXX590 
0C8C246XXXX700 
0C9FD76XXXXDC0 


0F8EA46XXXXC80 
0E 58046 XXXX580 
0E5B94FXXXX8D0 
0F9AD46XXXX8C0 


3 種類のスビこングバづキパ 
スビニング ^• 卩キ 7 クの飛距離ァッ 
空中キックが百裂キック 
停止ヨガファイヤー 
モーション速いヨガファイヤ - 
出しながら動けるヨガフレイム 
ずっと続くヨガフレイム 


0D5FA2AXXXX990 

0D5D946XXXX940 

0D4628EXXXX640 


最強ダッシュ頭突き（弱 ) 
前 (: 飛ば卟ス - パ-頭突き 
テレボート頭突き 
百裂張り手でスビづアップ 


0C49A41XXXX3F0 
0C4C94AXXXX770 
0C 55344 XXXXFC0 
0C5E17FXXXXC50 


スト 1 トトファイタ*~2 

_ (SFC®) 

E •本田 


春麗 


改造効果 


金手指 


.R &金手指コード集 ▲ その ③ PRESENT BY 紗川邦明錄島幸史 


JL 禁断の書 


44555548559899998900000000000000 

CCCCDDDFEEFCCCCCCCDDDDDDDDDDDDDD 
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▲禁断の書 PRO ACTION REPLAY DEAD CODE VERSION!, 

禁断のコード集その④ PRESENT BY 糸井 JII 翻&霧 島幸史 


ゲーム 名•キャラ名 

コード 

改造効果 

スト!！ートフアイ ター 2ターボ 

C133 — 6A04 

タメなしモード 

(SFC 版） 

C19C—A9F0 

超高速弾 


C19C 一 A9F1 

超低速弾 


C19C-BDF2 

停止弾 


C 1 9D-3D4 6 

貫通弾 


C19C-A953 

飛び道具に向か V 、風が吹く 


C1DC-BDFF 

地震モード 


C05B-C76A 

相手通り抜けモード 

リュウ•ケン 

C1FO -6 8 4 6 

リュウに変装するケン （ 1P ケンのみ） 


C155 - C647 

勝ち ポーズで 波動拳 


C155-DE4D 

隙なし波動拳 


C156-6D44 

変色ライジング昇竜拳 


C156-6D46 

縦分身昇竜拳 


C 15 6 — FDE 9 

完全無敵昇竜拳 

E • 本田 

C 1 5B-694E 

スーパー頭突きがスビードアッブ 


C 15 A — F 14 6 

百貫落としがスピードアップ 

ダルシム 

C 1 7C - BDFF 

速いヨガファイヤー 


C 1 7C—D9FF 

速いヨガフレイム 


C 1 7C-D84E 

連続ヨガフレイム 

サガット 

C3BB-8A44 

無敵時間の長いタイガ-ア 7パ-わ 卜 
(※ ただしターボモードのみ〉 












改造効果 


ケンばっかり出る 
地震モード 
貫通弾 

D J ，ダルシム，ガイル，サガット，春麗 
停止弾 

D J , ダルシム，ガイル，サガット 
停止弾 DJ , ダルシム，春麗 


隙なし波動拳 
二回目から波動昇竜拳 
倒したらスイッチ OFF にすること 
停止弾（リュウ） 

停止弾(ケン） 

貫通弾（リュウ） 

竜巻旋風脚の最初が昇竜拳 
竜巻旋風脚の途中が昇竜拳 
竜巻旋風脚の最後が昇竜拳 
昇竜 I 螬りて U 時舫道具の玉!:なる 
波動拳の構えがしゃがみガード 
波動拳の構えが昇竜拳 
波動拳の構えが竜巻旋風脚 


百裂キックしながら気孔拳 
隙なし気孔拳 
気孔拳の飛距離アップ 

スト2夕-ボ ハしジ3 ン舯スビこング _ 

ソニックブームの 隙がなくなる 

サマづルけ5と！*れてても敵の休力が減る 

ジャンプしないサマーソルトキック 


ヨガテレポ後当たり判定なし 
ボタン押さなくてもヨガテレポ 


ング出すと相手にダメー 
ーリングアタック 


ンドルダイブ 


当た_長いタイガ十バ-力，卜 
秒殺タイガーアッパーカット 


隙なしダブル ニーブレス 
サイコクラ 7 シ中-すると相手の体力滅る 
倒したらスイッチ OFF にするこ 
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みロレント大尉のさ 文•ロレント大尉 

⑩私は X-T を使って N1NTEND064 を GET した！！⑩ 


POS ITIVE 読者諸君。いかがおすごしかな？この本が出てるころにはもう 
『 NITEND 064 J が出ていると思うが GET したかな？ 

GET してない君！これから買おうと思っている君！ 2万5千出して買ってしまう 
のか？それともファンタのブレゼントに応募して当てるのか？ 

しか一し！私はちが一う！！スーファミの時とは違い、サターンやブレステが 
出ている今、 2万5千円も出して買うのは金がもったいない！！ 

そこで私、ロレントが目をつけたのが『餃亀』のコンテストなのだ〜！！ 


9 rx — T をうまく使ってみまショー J 

今回は X — T を使いこなせる人にのみできる裏技を紹介する。私ロレントはこの 
方法で NINTEND064 を GET した！ 

餃亀を普通にプレイして出てくる8コのパスワードには以下の事項が含まれている 
☆レベル（かんたん/ふつう/むずかしい） 


☆得点/☆選んだ面/選んだコマの順番 


なので 


普通に得点だけを X — T でいじれば間違いなくバレます。では、どうすればいいのか 
というと r 髙得点 j を出せる面を rx - Tj を使って強制的に選べば良いのです。 
〈餃亀•面セレクト 〉 x — t コード 

7 E 0 F 52 XXC 01 〜 FF ) | 3つのコードを一緒に入力する事で高得点 
7 E 0 F 53 XXC 01 〜 FF ) を取れる面をある程度(完全ではない）固定 


7 E 0 F 54 XX (0 1〜 FF ) することができる〇(セレクトで多少変化） 


® 『高得点を出しまショー J 

面セレクトのコードがわかったので次に下2ケタの数字を変えて高得点を出す面 
を探します。（私が高得点を出した下2ケタの数字はヒ•ミ•ツ罾） 

高得点の出せる面を見つける事ができたらここからは実力でやらなければいけません。 
(これいじょういじるとバレるので）私が高得点を出したときは同じ形(色）のブロック 
が8 4個（一度に消すと6 8 8 9点）以上のブロックのある面でしかも全部のブロック 
を消すとパーフ x クトボーナスが10 0 0点つくので8 0 0 0点以上の高得点を出し 
ました。（ベスト2 0 0の基準は6 5 0 0点以上）この方法で私は N I NTEND 06 4 
を GET したわけです。 


® 『あとがき』 

POS ITIVE 読者の諸君。いかがだったかな？もし、また同じようなイベント 
があって賞品を GET できれば私はまた君たちの前に現れるだろう . 。 

ん？私の正体？残念ながらそれは教えることはできない— " 3 I 

それではサラバ！！ by ロレント大尉ことキャブテン K 
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ゲームは持ってるけど、操作方（以下略） 

WRITE BY r ヤマケン』こと山口賢治 V fi T 2 


今回の テーマ 新機 划戰記 刀ノ ダム W 

…楽しいです、ここしばらくスーバーファミコンで格聞ゲームをやっていなかったため、 

余りのデキの良さにカルチャーショックを受けました、いや 一、 良い動きしてますって、マジ 
で、まず空中戦が楽い、です、地上、空中両方で出ない必殺技のほうが少なかったリ、多段ジ 
ャンブや空中ダッシュ、ホバリング等、なかなかアツい戦いができます、メカの動く音 
( SE ) もなんだかリアル（アニメと同じ音？）で気持ちがよく、速距薄での飛び道具の打ち合 
いとか（通常技が飛び道具）、ガードしながらの突進とか 、斬新なシステムをアニメのキャラ 
クターを使ってうまく溶け込ませている所とかはホント秀逸、友連との対戦時に r はやいっ ！ j 
とか r そこか！ j とか r 逃がすか！ j とかのサンライズ用語も飛び出すぐらいハマってます0 
キャラクター物とゲームシステムをうまく融合させたソフトって結構珍しいのでは？（今まで 
キャラクターの名前だけで売っていたソフトって粗悪なイメージがあったので、某セーラー厶 
ーンの落ちモノとか、使う必要ねえじゃん！とか思うソフトってたくさんあったでしよ、確か 
違う会社だったような気がしたけどバンダイグループだし）もし良かったら1度くらい袖を通 
しても言いと思う、普通にやるのが嫌なら改造コードと併用して（一緒に載っていますように） 
も結構！少なからず「なかなかやるじゃん」と思うハズ。 

余談…バンダイにこのゲームのことで色々質問をしてた時、冗談で「このゲームって海外版の 
バワーレンジャーに揉作方とか似てますけど、もしかしてキャラクターすげ替えだった 
y して」と閔いた所、「良く知ってますね一、う一ん、多分そうじゃないですかね一」 
との答え力<返ってきた、多分広報の人だったと思うが、いいのかそんな亊言ってしまっ 
て！ 


今遍の連臌新機動戦記ガンダム w tiiii 素• •素手娜 

SAMDROCK •••しゃがみ小素一立ち大武ーキャンセル大ヒートスライサー-^立ち小武— 
キヤンセル大ヒートスライサ— ► J 小武-►キヤンセル大ヒートスライサー 

計 15 ヒット 

VAYEATE • ••立ち小素—キャンセル小スマッシュ•二— ► J ホ武—キャンセル 

メガビームブラスト 計 8 ヒット〜 11 ヒット 

IERCURIUS …立ち小素—立ち小武—しゃがみ小武—立ち大素—キャンセル 

ブラネイトサンダー 計 13 ヒット〜 19 ヒット 


《山口賢治のやっぱりガンダムでしよう！} 
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戦記ガンダム w 


弱素手攻擊速炬離ではガトリング弹 


弱武器攻擊速炬離 


強素手攻擎 


強武器攻擎 


攻擊ボタン同時押 


ではガトリング薄 



— +棄手攻擊 


投げられた瞬間-十素手攻擎 


目押しコンボのつなが!)方 



しゃがみ素手弱- 


し やがみ武器弱 


X 




ただし、吹っ飛ばす技や転ばす技は1部つながらない 
IMERCUR I US 



-^ X\+o (空中あ y ) 

Xi/ ^ —■i -〇 

丄>+〇 プラネイトディフ I ンサ-中 


プラネイトサンダー 




















































































































新機動戦記ガンダム w 


必殺技飛び道具のスピード (1 P ) 


1発目 

7 E 1 2C 1 XX 

(0 〇 〜 F F) 

2 発目 

7 E 1 2C9XX 

(00- 

-F F) 

3 発目 

7E 1 2D1 XX 

(00- 

-F F) 

4 発目 

7 E 1 2D9XX 

(00 〜 FF) 

必殺技飛び道具のスピ 

ード （2 P) 



1 発目 

7 E 1 2C5XX 

(00 〜 FF) 

2 発目 

7 E 1 2CDXX 

(00- 

-F F) 

3 発目 

7 E 1 2D5XX 

(00- 

-F F) 

4 発目 

7 E 1 2DDXX 

(00 〜 FF) 

必殺技飛び道具の方向 （ 1P) 



1 発目 

7 E 1 3C3XX 

(0 〇 〜 F F) 

2 発目 

7 E 1 3CBXX 

(00- 

-F F) 

3 発目 


(0 0, 

-F F) 

4 発目 

7 E 1 3DBXX 

(00- 

-F F) 

必殺技飛び道具の方向 （2 P) 



1 発目 

7 E 1 3C7XX 

(00 〜 FF) 

2 発目 

7 E 1 3CFXX 

(00- 

-F F) 

3 発目 

7 E 1 3D7XX 

(00 〜 FF) 

4 発目 

7 E 1 3DFXX 

(00- 

-F F) 
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新機動戦記ガンダム w 


時間の設定 

7 E 0 6 0 CXX 

(0 卜 F F ) 


時間の減るスピード 

7 E 060 BXX 

(0 〇 〜 F F ) 


キャラが透ける 


(1 P ) 


7 E 1387 01 
ヒットマークが透ける7 El 3 E 300 

(2 P ) 

(1 P ) 



7 E 13 E 700 

(2 P ) 


ジャンプ攻擊特殊変化7 E 14 8 3 X X 

(0 〇 〜 F F ) 

(1 P ) 


7 E 1 487 XX 

(0 〇 〜 F F ) 

(2 P ) 

ヒ，トス h プの時 B ® 設定 

7 E 1 6 0 2 XX 

(00 〜 FF ) 

(1 P ) 


7 E 16 0 6 XX 

(0 〇 〜 F F ) 

(2 P ) 

何回もヒット 

7 E 1 6 0 0 01 

(1 P ) 


攻撃力が高くなる 

7 E 1 60401 
7 E 1 60301 

(2 P ) 

(1 P ) 


攻撃力が低くなる 

7 E 1 6 0 7 01 
7 E 1 60302 

(2 P ) 

(1 P ) 


時々コンビュ■•夕-が搔作 

7 E 1 60702 
7 E 01 2804 

(2 P ) 

(1 P ) 


色の設定 

7 E 01 2 C 04 
7 E 1 B 1 0 XX 

(2 P ) 

(0 〇 〜 F F ) 



7 E 1 B 1 4 XX 

(0 〇 〜 F F ) 


ガトリング弾（全キャラ共通遠距離素手攻撃）の弾道 （1 P ) 

1発目 

7 E 1 2 A 1 XX 

(0 〇 〜 F F ) 


2発目 

7 E 12 B 9 XX 

(0 〇 〜 F F ) 


3発目 

7 E 12 B 1 XX 

(0 〇 〜 F F ) 


4発目 

7 E 1 2 B 9 XX 

(0 〇 〜 F F ) 



ガトリング弾（全キャラ共通速距離素手攻撃）の弾道 (2 P ) 


1発目 

7 E 12 A 5 XX 

(0 〇 〜 F F ) 

2発目 

7 E 12 BDXX 

(0 〇 〜 F F ) 

3発目 

7 E 1 2 B 5 XX 

(0 〇 〜 F F ) 

4発目 

7 E 12 BDXX 

(0 〇 〜 F F ) 
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新機動戦記ガンダム w 


体力の設定 

7 E 1 B7 1 XX 

(0 0 〜 

BO) 

(IP) 


7 E 1 B75XX 

(00 〜 BO) 

(2P) 

エネルギ- ゲ-ジ 膽定 

7 E 1 B 8 0XX 

(00 〜 

FF) 

(IP) 


7 E 1 B84XX 

(00 〜 

FF) 

(2P) 

勝ち数 

7 E 1 B9 0XX 

(00 〜 

FF) 

(IP) 


7 E 1 B94XX 

(00 〜 

F F) 

(2P) 

せっかち 

7 E 15 8 0 01 

(IP) 



空中必殺技 

7 E 15 8401 
7E1 20000 

(2P) 

(IP) 



無敵 

7 E 12 0400 
7 E 12 0102 

(2P) 

(IP) 



飛び道具特殊変化 

wnmmmMiWM 

重， 1 

(2P) 

(IP) 



必ずダブル KO 

7 E 15 8 6 0 0 
7 E 12 0101 

(2P) 

(IP) 



mmm 

33 

(2P) 

(IP) 



mmm 

7 E 1 2 84FF 
7 E 12 81 F F 

(2P) 

(IP) 



5 ャン ブスビ-隨定 

7E 1285 FF 
7 E 12 8 2XX 

(2P) 
(0 0 〜 

FF) 

(IP) 



(00 〜 

FF) 

(2P) 


ジャンプカが低くなる7 E 1 28301 (1 P ) 
7 E 12 87 01 (2 P ) 
いつ でも速距離攻撃 7 E 1 0 9 0 0 6 (1 P ) 
7 E 10 940 6 (2 P ) 
いつでも離攻擊 7 E 10 9 0 01 (1 P ) 
7 E 10 9401 (2 P ) 
当 たリ判定がズ レる 7 E 1 7 870 1 (1 P ) 
7 E 17 8 3 01 (2 P ) 
画面が自分中心に移動 7 El B 64 FF (1 P ) 
7 E 1 B 60 FF (2 P ) 
ヒ，トマ-ク_立）_ 7 E 12 E 1 F 1 (1 P ) 

7 E 12 E 5 F 1 (2 P ) 

ヒ，トマ，ク卿(上) _ 7_ E 1 2 E 3 F 1 ( IP ) 

7 E 12 E 7 F 1 (2 P ) 

b，h マ， ク嫩(右) _7_ E _12 E 9 F 1( IP ) 

7 E 12 EDF 1(2 P ) 
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拿ミニゲーム 
しゆ一ていんぐ 

PX 2 7 E 10 B 102 02を09に！ 

ぶろつくくずし 

7 E 103 C 03 03を63に！ 

ひよこひろい 

7 E 104863 (桃色ひよこ 100 X 99) 

7 E 104963 ( J & 色ひよこ 1000 X 99) 

7 E 104763 (黄色ひよこ 300 X 99) 

拿本木拿本求)|(本》«本本本本本本#«««本本木拿拿本本*拿*本本本傘本： | c 本本******拿*本拿本本*拿本《本本**本拿*零: m (拿本本拿本拿本»拿 

W 总隊 S 

7 E 0 63009 機数 

拿拿拿*拿**拿本本*: K 拿本本*本本本本拿*: Me 本拿拿拿本拿拿傘本*本拿本拿拿拿本本*本: | c 本拿拿本本本本本本本本拿拿拿拿本本本本拿拿本本本*拿本拿准 

t tB 

X-T : 7 E 0 6080 2 人数 
狐、バイナリエディタで変更してみます。 

CE 08 0 6検索してみる p 
9 9 E 0 
9 A 50 
AC 10 
AC 80 
54110 

まずは99 EO の辺りの CE 08 06在 
E E 08 06 とします。 

これで1 UP となります《 


p V Q 

透明人間 

ライフ 


本本求木#寧木寒求承求木本本本本木*«««««本本氺拿本本本*木木《#«本《«本本本本本 «*««* 本*本本*本零拿本： ( C 本本本准本本拿拿拿 



»承《«本:|(本水本木*««本*本木*本本本本本*本*本本) K * 本《«本本本*本 《«* 本木: K * 本本*木本*本拿*本本本本拿*本拿本本本本*本**本*«本 


人数滅らないようにするにはパターンが見つかリました。 

X — T で見つけた改造コード 7 EabcdXX 

狐 ’ s バイナリエディタで検索します。 

この CE を E E と変更すると1 UP となります。 

拿木*本本本:^承木本本本本本本本本本:}(本本木本*承：!(拿本本*本本本本本本本本本*本本本本本*本本本本本木准*#本本： K 拿本本本**本*拿]|(拿拿本 

發。ダレ<トパ hi 減4夢> 塗 

X— T : 7 E 0 45002 人数 
狐 ， s バイナリエディタで変更してみます。 

CE 50 04検索し 

E E 50 04 とします。 

これで 1 UP となります。 


9C4 

oil 

084 

523 

454 

000 

EEE 

777 


-~ qQ — 





パワー薬 
パワー U P 

がつづきます。 


X— T : 7 E 02221 D 透明人間 
222と続くので 
7 E 0 22222 
すると無敵となります。 

本*拿*拿本»零*] M (拿本本本*拿》本本《«本本本木本本*本本本本*本本本本本本本本拿*家本本*#本本本本*本本本本寒 

P©Fi YE 1』1 W 爲 KU MAJI® 

7 ED 45 E 99 人数99 
7 ED 45 C 99 コイン99 
7 E D 45 A 99 ハート99 

拿本拿本本拿本本拿本拿本拿拿拿本拿拿本本本： | C 3| C 本本本本本 3| C 拿拿本本本拿本拿本拿拿本本本拿本木拿本本本拿本拿本拿本本本本本本拿本本拿本本本本拿本拿本拿 

Siyi@i3rMgir i @W@ \r D ^ 

X — T コード： 7 E 0 DBF 01 コインの数 
コイン 9 9 個以上になると 1 U P します。 

狐 ’ s バイナリエ#>夕で変更してみます。 

C 9 64検索してみる。 

64 を 01にします。 

これで1 UP 地獄となります。 

C 9 64 をすべて C 9 01 
適当に変更すると 
面をクリアするたびに 
ボーナスステージ 
となります* 


1 P の MAR _0 数 7 E 0 DBE 61 
DEC BE 0 D 

CE BE OD を EE BE CD C する。 

これで OKI 

林**林**:抑 

爲 LI EHB 

A ボタンミサ a 7 E 15 D 263 
7 E 1502 63 

6 BA 9_ D 09 DD 215 A 卯8009 DD 4156 BA 90 A 
単位変換電卓で変換77は40 
6 BA 9 棚)00卯 D 215 A 卯800卯 D 4156 BA 卯 A 
これで A ボタンミ！ K ルは7 7とな D ます。 

*«* 准*拿拿拿本*本本拿本本*本本本本零本本零本*] Me 本本《本本本求本來本木}^**]本本*本本本本本本本：!(本本本#本本本本 


olp ぐ 

OOU ノ 
23 | < 
6 2ワ長 
06 パと 
EO ^ 
7E ^ 
7 ^ 
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* « * SFC 改造コード * * * 


拿ゼロヨンチヤンプ R R 
資金增加 7 

警備 LV 7 


* ジャングル王者ターチャン 
アイテム数 7 E 0 7 

サウンドテスト 7 E 40 


* ロイヤルコンクエス 
# Army 
Bomb Man 
BuiIder 
KuiIght 
Archer 
Shield Man 
White Wizard 
Black UJizard 


* M r . Do ! 

人数 7 E 18 B 264 

♦パチンコチャレンジャーの B GM 
* * 7 E 0 BF 10 X 本本 

X = 0,1 BGM 1 
X = 2 BGM 2 演歌 


拿セリの繁 SI 馬 
1匹目 
2匹目 
3匹目 
4匹目 


拿パチンコウォーズ2 

お金 7 E 14 C*FF * = 0.1 


拿超魔界村の無敵 7 E 044 A 0 1 


* R E X の人数 7 E 1 E 7063 

* ダビスタ3の白馬 7 E 1 AD 5 0 7 セリ時にスイッチ切替 


拿マリオペイント 7 F 001805 入れるとはたきが5コ。 

♦ハロー パックマン 

無敵 7 E 0 50901 


76 

65 


54 



拿* 


9F 

9F 

本* 

81 
79 
11 
EE 


3C 
60 
2 B 
5 E 


3 3 33333 
6 6 6 6 6 6 6 
BDF1 35 7 
0 0 01111 
F F FF FF F 
F F FF FF F 
F F FF FF F 
7777777 


FFFF 
BB B B 
CE 〇 2 
FFOO 
FFOO 
112 2 
EE E E 
ラ 77 7 7 
ナ 

a 

サ 







* * * パソコンソフト改造 * * * 

「学園退魔伝レイコ」 

( CG を全部見る） 

VSAVE . DAT の中身を全部11にする 
「リビドー 7 J 

(プロローグ以外は簡単にクリア） 

E V E NT 1 .EXE 〜 EVENT 8. E X E を消す 

rv. G . 2 J 

( CG モードに入れる） 

A ディスクの S AV E D AT A . DAT の OCh 、 OEh 、 0 F h を全て F F 
h にしてタイトル画面でカーソルを 一番 下に 持つ ていく 

「ヌーク II J 
(モザイク消し） 

NDOCH . EXE の 15 CD 5 h の55を CB にする 

「雑音領域」 

( CG を見る） 

DO のファイルの6 6 h か6 7 7 h と9 7 h から A 2 h まで01で埋める 

「野々村病院の人」 

( CG を全部見る） 

FLAG 8 の 20 h 〜 2 FF h までを全て11 h にする 

「爱姉妹」 

( CG を全部見る） 

FLAG 5 の 20 h 〜 IFFh を11 h にする 
「英雄伝説3」 

(V 3 0系マシンで動かす方法） 

E D 3. E X E の0 F F S E T + 64 h と+ 6 5 h の7 5 h . 5 Bh となつて 
いるの在9 0 h . 9 0 h に寘す 

拿拿拿拿拿拿拿拿拿*拿拿拿拿拿拿拿*拿本*本拿拿拿拿拿拿拿拿拿拿*拿本拿拿拿拿本拿本拿拿零拿拿本拿拿拿拿拿拿拿拿拿本家**拿拿拿拿拿拿拿本拿 

拿****** 甲斐創倶楽部拿****** 

サークルの 案内 

本本*****拿拿拿拿*本拿: Me 拿拿拿拿拿本拿*拿拿拿*拿拿拿拿拿拿拿*拿*拿拿拿拿拿***本本拿*本拿拿拿*本拿*拿本*拿寧拿**拿**拿 

1 .S F C の改适 00000000000000000000000000000000 

X — T や P . A . R の改造コード 0入会金，年会费はいリまへん 〇 

2. PC — 9 8で S FC の改造 〇 80円切手同封しておくんなはれ〇 

3. カスゲームや 飽きた ゲームの 交換 00000000000000000000000000000000 
4•小さなこだわり，発明 

5. SFC 、 PC — 9 8等のソフトの交換 • また、その呼びかけ。 

6•売買コーナー（ゲーム鬨係に限らず何でも） 

7•質間コーナー（ゲーム関係に限らず何でも） 

拿*拿本拿准*拿拿本*本本*] it # 本本*本本拿本本拿拿拿*本本本本本本本本本*本本*本本本*本本*本本本*本本拿*准*拿拿本本本拿本本拿本本* 

〒〇 3 5青森県 C つ市小川町2— 1 一3 6 佐藤和幸 
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▼ ▼▼▼▼▼▼ Next — Factory [大原登]の ▼▼▼▼▼▼▼ 

资トンカチ改造コーナー n 鬯 

★ W r i t t e 口 by 大原：登 ★ 


大好評につき/、またまた寄くことになりました。 

昔は、トンカチ改造といったら、今の X — T 改造ぐらい人気のあったものです。 
今となっては、時代にながされ、水面下のユーザーでしか流行っていませんが 
なかなか、改造も面白いものです。皆さんやってみましょう// 

また， FC-D I S K のゲームは、スバラシイものが沢山でていました。 

久々に、ブレイしても面白いゲームがイッパイです。今でもディスクカードを 
任天堂に送れば、畜き換えもやってくれます。（本当の話ですヨ /) 

• 今回は、下記ゲームソフトの改造をやってみたいと思います。 

1 . ディスクハッカーシリーズ/プロテクト解除 

2 . 各種ゲームフリーブレイ/ブログラムデータ改造 

3. メトロイド/セーブデータ改造 

4. シルヴィア ーナ/セーブデータ改造 


• •• Disk Hacker シリーズ/プロテクト解除 ••• 


① .D I SK-HACKER Version 1.2 を用意する。 


② .次に、ディスクハッカーのファイルの 

をトンカチェディターで呼び出す。 

③ .次に、下記のアドレスを変更する。 

(01 

10 COP Y 

PRO ) 

6 0 A F = E A 6 0 B 0 = EA 6 
④•セーブして終了。 

0 B 2 

=A 5 6 0 B 3 

= 95 

( D . DISK-HACKER Versi 

on 

1 . 3 を用意する。 


② •次に、ディスクハッカーのファイルの 

をトンカチェディターで呼び出す。 

③ •次に、下記のアドレスを変更する。 

(0 0 

0 0 HP RO 

PRO ) 

0 OB 7 = EA 6 0 B 8 = EA 6 0 BA 
④.セーブして終了。 

=A 5 6 0 B B 

= 95 

① . D 1 SK-HACKERI Vers 

ion 

1 • 0 を用意する。 


©•次に、ディスクハッカー II のファイルの （00 OOHACK 2 PRO ) 
をトンカチェディタ_で呼び出す。 

③ .次に、下記のアドレスを変更する。 

808 7 = EA 6 0 6 8 = E A 6 0 6 A = A 5 6 0 6 B = 9 5 

④ .セーブして終了。 
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••• 各種ゲームフリーブレイ/ブログラムデータ改造•籲# 


★ スーパーマリオ1(フリーブレイ） 

① . A 面のファイル （2 番目のファイル）を読み出す a 

② •次に、下記のアドレスを変更する。 

71 E 3 = EA 71 E 4 =EA 71 E 5 = 4 C 71 E 6 = F 3 
71 E 7 = 71 


★ スーパーマリオ 2 (フリーブレイ) 


① . A 面のファイル （3 番目のファイル）を銃み出す。 

② •次に、下記のアドレスを変更する。 

7 01 B = E A 7 01 C = E A 7 01 D == 4 C 7 01 E = 2 B 
7 01 F = 7 0 


★ オールナイトニツボン • スーパーマリオ（フリーブレイ） 


① . A 面のファイル （3 番目のファイル）を読み出す。 

② •次に、下記のアドレスを変更する。 

7 0 A 4 = EA 7 0 A 5 = EA 7 0 A 6 = 4 C 7 0 A 7 = B 4 
7 0 A 8 = 7 0 


★ 夢工場ドキドキパニック（フリーブレイ） 

① . A 面のファイル （ MEINPRO ) を読み出す。 

② •次に、下記のアドレスを変更する。 

8 4 7 D = CD 


★リンクの冒険（フリーブレイ） 

① . A 面のファイル （3 番目のファイル）を読み出す。 

② •次に、下記のアドレスを変更する。 

7 F F 7 = C D 


★ ガルフォース（フリーブレイ） 

① • A 面のファイル （2 番目のファイル）を読み出す。 

② .次に、下記のアドレスを変更する。 

81 F 2 = C 5 


★ ザナック（フリーブレイ） 

① . A 面のファイル （ ZANACM 〉 を肤み出す。 
©•次に、下記のアドレスを変更する。 

B 0 0 C = C 5 
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E0 = 3 人目のエネルギータンクの数 （0 個〜6個まで） 

E 1=3人目のパワーアップアイテム 

E 2 = 3人目のミサイルの数 （0 個〜2 5 5個まで) 

E 3 = 3人目のミサイルの MAX の数 （0 個〜2 5 5個まで) 
E 4 = 3 人目のボス1生死（クレイド）00=生 01=死 
E 5 = 3人目のボス2生死（リドリー ） 0 0 =生 0 2 =死 
E8 = 3 人目の DAY (下の位） 

E 9 = 3 人目の DAY (上の位） 

EA = 3人目の PLAY した回数 （下の位） 

EB = 3 人目の PLAY した回数 （上の位） 


1 人目のエネルギータンクの数 （0 個〜6個まで) 
1 人目のパワーアップアイテム 

1人目のミサイルの数 （0 個〜2 5 5個まで) 

1人目のミサイルの MAX の数 （0 個〜2 5 5個まで) 
1 人目のボス1生死（クレイド）00=生 01=死 
1 人目のボス2生死（リドリー）00=生 02=死 

1人目の DAY (下の位） 

1 人目の DAY (上の位） 

1人目の PLAY した回数 （下の位） 

1人目の P LAY した回数 （上の位） 


③•セーブして終了。 


パワーアップアイテム: 


(B F = アイスビーム+フル装備) 
(7 F = はどうビーム+フル装備) 


C 3 D 0 = 2 人目のエネルギータンクの数 （0 個〜6 個まで） 
C 3 D 1=2人目のパワーアップアイテム 

C 3 D 2 = 2人目のミサイルの数 （0 個〜2 5 5個まで) 

C 3 D 3 = 2 人目のミサイルの MAX の数 （0 個〜2 5 5個まで) 
C 3 D 4 = 2 人目のボス1生死（クレイド）00=生 01=死 
C 3 D 5 = 2 人目のボス2生死（リドリー）00=生 02=死 

C 3 D 8 = 2 人目の DAY (下の位） 

C 3 D 9 = 2 人目の DAY (上の位） 

C 3 DA = 2 人目の PLAY した回数 （下の位） 

C 3 DB = 2 人目の PLAY した回数 （上の位） 


••• メトロイド/セーブデータ改造 ••• 

★ メトロイド 

① . B 面の、最後のファイル （1 A QEF 222222 22) を読み出す。 

② •次に、下記のアドレスを変更する。 


3333333333 

CCCCCCCCCC 


6FFF1 21010 
OFFFOOOOOO 


6FFF1 21010 
OFFFOOOOOO 


6FFF1 21010 
OFFFOOOOOO 


01234589 AB 
CCCCCCCCCC 
3333333333 
CCCCCCCCCC 
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= セーブ時点のシルヴィアーナ H 
=シルヴィアーナの HP (上） 

=シルヴィアーナの HP (下） 

= GOLD (お金）（上） 

= GOLD (お金〉（下） 

= KEY (カギ〉 

=パン 
=毒消し 
=眼魔の目 

=カーソルで使えるアイテム 
=カーソルで使えないアイテム 
= 8個の財宝（ざいほう） 

=武器（剣） 

=防具（盾） 


01 =せいどうのけん 
03 =ろんぐすびあ 
0 5 =せし一るのけん 
07=めたるすびあ 
09 =る一しあのけん 


• •• シルヴィ アーナ /セーブデータ改造 ••• 
★ シルヴィ アーナ 

① .八面の、最後のファイル （ SAVEDATA ) を読み出す。 

② •下記のアドレスを変更する。 


★ 061 C (防具）は、次の0 0〜0 7までで選択。 


0 0 

=かわのたて 

01 

==ぎんのたて 

0 2 

=はがねのたて 

0 3 

=せらみっくのたて 

0 4 

=すいしょうのたて 

0 5 

二まほうのたて 

0 6 

=せいなるたて 

0 7 

=る一しあのたて 


③•セーブして終了。 


0609 = C 0 0 6 0 A = 0 8 0 6 0 B = 2 B このように 

設定するとシルヴィアーナの MAX : HP が192になり、ブレイを 
開始した時点の HP が、檬準 MAX の19 2になっている。 


各アイテムは F F = 2 5 5 にすると画面表示が「を」になる。 


★ 061 B (武器）は、次の0 0〜0 9までで選択。 


9ABDEF1 23456 BC 
〇 〇 〇 〇 〇 〇1 < 1 1 1 
66666666666666 
00000000000000 


5) } } } 強強 
XI / 3 \M/ \ J - XV RH wp i ( 
2 2 55555咅苗苗 
19196525252525 全全全剣盾 

/V /V /V /V /V /fv /V /|\ /V /«\ /-V /V 

08BFFFFFFFFF97 

C02FFFFFFFPF00 


P 


の 

んすつん 
けくんのけ 
んっけんの 
たあの一い 
のといこえ 
んいぇにん 
ぎらひゆげ 
II II II = II 
0 2 4 6 8 
0 0 0 0 0 
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★ R S K の X B A N D レポート！ !A 
WRITE BY RSK (XBAND-ID; 中うじん ) 
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• XBAND - ID ； 「ローリングうちざわ」 


>XBAND -ID ； r B. B. M, 
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•XBAND-ID; 


• X BAND -ID; 「mmcj 


•XBAND-ID ； 「一 X - j 
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i?sp 録する。 


11 p ? i 5 fe ii ▼ 赤デ ？ S m 出せます。 

文字学は 2 っずっ数 


これでメールに限り、接続代金の通話料である10円だけしか掛かりません。 
②X BAND プリペイドカード編•その2 

料ほミば？?縫 




羊 j のロゴが出終わり、対戦が始まった後に電話 
2)<始まる。続けて XBAND をする場合はスイツ 


す^ SS 魏於“齡 ffffSXUSU 鉍齔?的?、?ダま 

つ塞らない. g に付き合ってくれた方どうもありがとうございます。 

爱||?_び紅 f りまシた。この 「 RSK の XBAND レ 

籠論 ㈣ ， A _ x …— 


■「 XBAND をもっと賢く •もっとおトクに使う方法」の巻 
①X BAND プリペイドカード編•その1 
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S FC 商人ゲーム道蟠 






知つてい*は知つているゲー厶。 

一艨人に》入手 ffl 難 T すが、露 
入手 T 争* 1 ■新界王 j な* CD に隠し 
7アイル T r SFM 91 jTA つ T います。 

ク T , 気にな*ゲー厶内容ですが •••• 

パ*ゲー . パめゲーです！！ 

このゲームのジャンル》7アツキンアク 
シヨ >(?) ゲー厶 & T もいいましよラか。 
左右交互にポタンを速打して、時間内に 
イ * せればクリア* 1® はホモ T 2 面は 
SM . 3霣》スカトロ...*いつた具合 
にゲー厶》逢ん T い令ます • 纒快なサウ 
ンドやゲ〇»令•あえ多声など0»累音。 

ここまでキレたゲー厶、嫌にあ*でしよ 
今か？ 4ても日本人 T は考えつ令ません。 
考えたとして也 CC ま T 0 突成度でスー 
7ア 5 T _ 作などしないでしよラ* 

令すが海外0ユー〇八ツ为ーチーム • 

パイタリチイが達いますね • 


(アドパイス&情賴搛供•クー a ン黑沢〉 
☆このディスクは7リ ー Y 7 卜 T す 0 T 
E 布可觴です。微しい方は編集部まで..。 


©次 B もお楽しみに！！© 


r 鼸 * u ここ t どこだと雕うかね ？ j 
…だ” 

r 嫌*だよ*ウ vfe ッ匕，厂 
ネか • ••_! 

f あんなに*したんだから絛««よ j 
r *« でもイソ，一零 
fJM < 


^ 一，一4 7卜め入攀方滄 • ， ♦• ご嫌漘う殳、年僉譏 * 000丹赚搴麟颺拿でぉ 
r 101千代田 K 轉田轉•ビル843ィソ余聲專‘如 鱗行_込糴甯 P 


•チャル絶滅収容所 

/ 


'%蠊の!!い_像に#-ム :: レス零* 

T .) 锻费インターネ，卜褐费漪め壤； 

> »»宙驊の*情期がこ CC 瓤移 
ベ® tam 4) 度馕籌黍 v トク 

r 寧— 

\ .'々し 

».雄ヲ叫、入“《赠す， % 
ft 襄壤裹£3寘)®★蕾 JiQ 籯 •‘:;々餅#? 2¢¢.? イメタ,^ 
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©探せ草 の根！探れ情報! ! © 

-パソ通で旬なネタを GET してチョベリダ〜な感じ雩(死語）一 
WRITE BY グレタへの憂 


こんにちは！今号から POS ITIVE に参加することになりました！ 
染色体が人より 3 本ばかり少ないライターのグレタです。よろしく轚 


さてさて皆さんはマジ コン •裏 モノの 情報はどんな方法で仕入れていますか？ 
本誌 POS ITIVE や ゲーム ラボで入手するのも一つの テ だけど、 パソコン 
持っている人は パソ通 もやらなきゃね！！ パソコンとモデムの 接続方法や 通信 
ソフトの入手方法なんかはその辺の 3 流雑誌に任せるとして（笑）ここでは主に 
マジ コン や ゲーム 改造 コード 等、裏 モノ 情報が掲示されているネットを紹介して 
いきたいと思います。それぞれのネットは 5 0 音順で詳しく説明して行くと 
日が暮れて書き終わりそうもないため、あっさり経口に触れて行きましょう。 


☆グレタのオススメネット大紹介 ☆ 


昭島 TOSH I ネッ ト 0 4 2 5 - 4 3 - 8 5 4 5 (22:00 〜 6:00) 

☆昨秋開設したばかりの新生ネット。今後の展開に期待。 

COCCO NET 0 4 7 4 — 35 — 0 6 3 9 (23:00-6:00) 

☆かなり貴重な情報あり。時間限定に注意！ 

TOWN NETWORK 03 — 3892- 5 340 

☆超任情報多数アリ。ゲームウララでおなじみ DAN 氏も参加。 

東京イソターネット _ 03 - 3981 - 2591 (年会費が必要) 

☆いわずと知れた暗黒度12 0%ネット0創刊号で紹介されてる極悪ソフト 
モモ ゲラーズデサインの某 CG 集やレイプゲーム他、アングラスーファミ 
ソフトが入手できる。その他エミュレータ関係や香港 9 7 •上九色村など 
も通販可能。クーロン黒沢氏や POS ITIVE 会長鶴見氏 • SFC ブロ 
グラマー T S P 氏や SWC 総代理店のフリーフィールドさん等、数々の著名 
人が参加している。私グレタも参加してます。 

東京がらくた工房 _ 03 - 3232 - 9688 (舫入会手綱?1ごろ再 B ?) 

☆ F P32 •サイクロン他マジコン系の情報量は最大級。裏ボードは何処へ？ 

東京 BBS _ 0 3-3 8 5 7-7 8 2 2 

☆ファイルサーバにメガデモ • アセンブラ等あり。回線速度はやや遅い0 

KAM I 熱血最強ネット 052 — 776 - 7170 通称 NESA 

☆ゲーム ラボ等で活躍されている最強の SFC 同人 プログラマー KAMI 氏 
の主催するネット0 メガデモは必見！！ 
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POINTS-NET 092-781-0607 
☆ UFO 系の情報多し。各種ツールも充実。通信元と九州ですたい。 


MARIO-NET 0427 - 95 - 3421 

☆一時期物議をかもしたネット0アセンブラ等もあり0 

横浜イェローサブマリン 045-311—2896 
☆改造コードを各種掲載。やや回線速度が遅いか？ 


※なお、番号は予告なく変更される場合があります。ご注意下さい。 

インターネット系に関しては今回割愛しました。何せ私がやってないもんで。 


え一以上の他にも 『 D . D & Bjr ネット TOMA TO J 等もオススメなのですが 
番号等詳しい事はオトナの事情により（笑）お教え出来ません。自力で捜し出 
して下さい。ちなみに前者は極めてアカデミックな正当派ネット、後者は... 
..極めてデンジヤラスなネットです。 


☆次回の特集は『こんにちはアラレちゃん一最新超任 CD の実態一』です！ 
次号もお楽しみにっ！ ！感想•意見待ってます。お気に召さない人はヤギ 
にでも食べさせちゃって下さい。 以上_グレタでした0 
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KSKCI 恐恳 EASYJAMCHii® 


中国大陸には友人がたくさんいます。今回の情報提供はイマジンこと日本生まれ中国育 
ち日本の商社で働く友人 tl ぼ、•上海)とくに:!ぼ、には出張で行くことが多い。大学時代の 
中国からの留学生、 cas ± 州冲国に出張中の大学時代の友人(蘭州)等、いずれもバイリン 
ガルです。ちなみに私はロシア語のバイリンガルでロシア(ソビエト)に留学経験もあり口 
シアのあやしいグッズはたくさん入手できます。 

ですのでよろしければ今後も微力ながらアジ*7情報を提供させていただきます。 


免辦參料痛：/…: 


1Y EASY jm 

1月下旬より3ケ月程アジアをちよつとだけさわがせた『スーパーキング』ですがつい 
に香港から姿を消しました。3月くらいからあまりみかけないな一つて思つたら（台湾に 
は来なかつた）先日6月3日から香港へ4日間遊びにいつたのですが、探しましたがどこ 
にもあリませんでした。価格設定に間題があつたのでしようね0 3200 HK $ (約¥4 
8 00 0 -) その余りあまつた在库はどうやらバンコク&タイに流れたようです。 

今，鶴見さんと木村さんでマジコン_を研究しているようなので、自分の知つている 
限りのマジコン 情報 (スーパーキング)を 害き ます。 


最近のマジコン特激 

— 高くなった分基盤の 質 • 性能も上がった0これが香港や日本で受けない理由でしようね。 
ドクター、 UFO 、 パートナー — ¥22000— 

キング、 DX 2、* tt 、 FX 64 — ¥48000- 
中: t の性能には差が無い。 CD つながる分ドクターを越えてない。やはりどの国も UFO 、 
ドクター、パートナーの3機種が王道。キングやブロスは1/3 0も売れてないですね。 


◊ DOS/V の S 丨 MM が RAM として使用可能になつた。 

— S キング、魔性、最近出た MD マジコン 

72 P IN/7 0NS の S 丨 MM ならどれでもささる。 

DOS/V 用の 4M の S 丨 MM(A 手易 • ¥ 40 0 0 —)で 3 2 M として_されます0 
これは1バイト —8 ビットだからです（基本ですね） 
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◊どれも IDE 用のビンが播準でついている。実際は使用不可能？ CD ドライブ差しても 
作。 CD ドライブ用の OSFD は見当たらず • 


とりあえずパワーアップしてますがこのぐらいの差では貢い替えないですね0 




BY RSK & EASVJAM 

台湾には海賊ソフトやハードの中古ショップがいつばいあります。秋葉原にある篇店の 
カセットつてポロくないですか？あれは全部『中古』でしよう。たぶん。たぶんね(こ乃 
逆にソフトビアの海賊カセットはきれいですよね • あれ撕品でしよう • 

そんな感じで台消には（香港にも？）新品•中古があ U ます0中古のマジコンの相場は 
日本円で5 0 0 0円から売つてます0ジャンク品なんかはもつと安いです。ドライブ無し- 
ラム無しは10 0 0円からありますがこつちはマニアに大人気0部品取りには最高だから 
ね。コノヤロウつて感じです。 スーパー I N 1ソフトは200円くらいのもあ U ますが、 
761 N 1みたいな貴重なソフトは中古でしか手に入らないので5000円くらいします P 
あと丨 N 1の ROM も烧ける IN 1ロムライタも売つてます0壊れた丨 N 1をたくさん 
かかえる台湾の露店には必器品で、業者はみんな持つてたのですが、今はへんなガムみた 
いな黒いポッチの ROM やカスタムチップの受場で JKfi の丨 N 1は嫌けないそうです。 
踏んだ U けつたりだそうですね a 

以上 • 現地台湾より『おいしいジャム』がお贈りしました0 







圍議 


野 、 11 呼 


香港.シャムシュイボのゴールデンではどこの店もすでにフロッビーを店頭に並べてい 
ません。店頭にあるカタログを見て店の兄ちやんに頼むと、その場で作ってくれるシステ 
ムのようです。昔と速い新作はどこもありません • 1〜2ケ月前のゲームまで。 

FD よりも「超任 CD — ROM 」 を裏から出して勧めてきます。マジコン本体と違って、 
これは値引き可能です。史上最悪のくそげ一「香港 9 7 J とかあの H 8 J シリーズも入っ 
ていました。 

マジコンは、 UF 08 • ドクター7 • ファミリーパートナー（どれも3 2ビット）の3 
機種が主流のよう。言 I 、値通りて引きはないので、一番安い店で買おう。 

高いところは日本で買うのとほとんど代わりなく、相 W は 《U F 0— 8》12 0 0ドル、 
《ドクター7> 1400ドル、《パートナー》14 5 0ドルでした。 

(どれち日本円にすると20000円ぐらい。） 

よく探せばもっと安い店もあることでしよう。どれもアダプター込み価格です P アダプタ 
一を受け取るときには電圧に注意！ ！私にはサターンの10 0 v 用をくれました。カード 
を使うと3〜5%の手数料を取られます。ちなみに、パートナーを買った私は日本に帰っ 
て早速プレイしたところ、ディスクエラー親きで途^に暮れていました。もしやと思い、 
フロッピードライプの中を親いてみると、そこには一枚の紙がなんとマークシー 
卜の馬券が入っていました。う一 Aa さすが m 侮れない。みなさんも買うときはちや 
んと店頭で起動の確認をしてください•それにしてもなぜ馬券があんなところに？未だに 
謎だ。 

バンコクでは「ウララ」に載っていた、サノ ゞ ンクワイで買いましよう。 

一枚17〜2 0バー•ツです。夜八時過ぎに行くとすっか0店じまいしていて、身の危険さ 
え感じるところです。すぐそばのヤワラーに出るとリオのカーニバル:)犬態なんだけどな 一。 
これがマーブンクロンあたリでは強気で30から40バーツします。 


貴重な海外情報ですね。個人レベルの意見があるのは嬉しい限りです。 

僕は個人的に香港の黄金市場はオススメできませんね。最近の品揃えの悪さの事もありま 


すが、埸 m も繁華街から離れているため交通は不便でガイドにも載っていません。また、 
建物の中もゴチャゴチャしてわかりにくいですからね。下手に初心者が足を踏み入れたら 
出てこれないかも…。まあ、そこが黄金市場の良い所ですが。 

僕の香港でのオススメスポットは、九龍地区の旺角ですね。ここは良いですよ。有名繁華 
街から近いうえ、旺角自体が截光地のため栄えていますし、ガイドプックにもバッチリ載 
っています。電脳センターや X i nl を売る躇店も結構ありますし、値段も黄金市場と同 
じくらいです。でも、パソコン関係の品揃えはイマイチですのでご注意0 
香港などでマジコンを買うときは、できる限り動作チェックをしてもらって下さい。 
特に F D ドライブは粗悪品を使っていることが多いので注意が必要ですよ。 

PS :「香港9 7」は同人ソフトだからアレで良いのです。許してあげて下さいな。 

《中国_前にもう一度香港に行きたい： RYU - J 》 
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① 中国のゲーム事情 

中国の友人（日本人)の話によると、中国で今もっとも熱いゲームはファミコン（スーフ 
ァミではない ) MS X 等で日本よ U 10年ぐらい遅れています。またソフトもハードもコ 
ビー品で MSX に至ってはゲーム専用機でキーボードがありません。ソフトはゲームラボ 
でもおなじみのオール i nl カセットで、あのの篇店でパンチが伸びたような頭の 
にいちやんが2 0 0 0円〜8 0 0 0円で売っているやつです。現地では 富裕 J ■むけのデパ 
一卜なら5 0 0円〜10 0 0円でどこでも売っています。これはアジアで売られているマ 
ジコンやコビー品がほとんど中国の深土川_特区で作られているからです。 

19 9 7年には香港の中国返還もひかえアジアンパワーの中，香港はどうなってしまう 
のか心配かもしれませんが香港は政治経済特区にな U 同じ中国でもパスポートがないと出 
入りできない等保護されるのであまり変わらないと思います 

② オススメのマジコン 

マジコンに関して言えばどの会社の資料を読んでも他格®の悪口しか書いてませんので 
本当の優劣はわかりずらいですが、私は 

1 位 CD — ROM が使えるプロフヱッサー S F (ドクター 7) 

2位 ROM のバックアップに関しては最上位の UFO PRO — 8 
3位互換性が弱くバックアップも弱いが開発能力が一番 SWC - DX 2 
4位故障多発 S — RAM 不足で不安定なスペシャルバートナー 
5位多々のバージョンアップを重ねてもかなりすたれてる 
プロファイターシリーズ 

6位シムシティ2 0 00以降ここ一年のメジャーソフトはほとんど落ちない 
ぶサイクロン （ img も完全撤退） 

だと思います。 2. 3. 4位の差はかな0小さいです。 


中国では8ビットが主流だと聞きてはいましたが、まさか MSX がメインだとは •••■ 

供も一応 MSX の19 i nl を持っていますが、 MSX の X i nl は希少なようです0 
韓国は8ビットがメインのようですが 、 S FC やサターンのソフト(純正品)もあります。 
8ビット好きの僕としては中国、韓国はヨダレモノですね。また機会があれば行ってみた 
いと思いますが、外交上不安が多いのでチョットね"，。値段は確かに魅力的です。 

オススメのマジコンは同感な意見ですね。個人的には UFO PRO — 8が良いのでは 
ないでしょうか？でも6位まで挙げるのは差がありすぎて厳しいようですね 

《共産圏は少し怖い： RYU - J 》 
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今回は、バンコク（タイ）へ行って来ましたのでリポート致します。 
日本（関西国際空港）から、タイ（バンコク）へは、飛行機で約4時間 
から5時間かかります。時差は2時間しかないので時差ボケはしません 


日本とタイの時間差は、2時間（例）タイ AM 9:30は日本 AM 11：30 


(例）3 0 0 B 


1 3 5 0円です。 




今回、泊まったホテルは「シャングリラーホテル」です。 

このホテルは、ニューロードに面しており、また、チャオブライヤー川 
との、間にある、非常に、高級なホテルでした。（現地の呼名=シャンキ # ラ) 


「Mi ramar — Hote 1 J や 「 Burapa-Hote 1 J と 
言えば、通じるはずです。それでもダメなときは、「チャイナタウン」の 
セントラルデパードやナコン•カセム （泥棒市場） と言えば、 OK です。 
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サッワディー 
クウン 
ボム 

タオライ 
ベーン 
トウーク 
コーブクケン 
スー 
ドゥ- 

ホーンナーム 


★ち 


マジコン系の商品は、ブロファイター系とスペシャルパートナー系しか 
ありません。 （ SWC 等は、まったぐ存在すら知らないみたいです？） 


マジコンを探してみると、なぜか • • •ブロ ファイター FX 6 4 ver 2 が 
どこのお店にも置いてありました。そこで子供たちが、ゲームを PLAY 
していました。（一部のお店では、超覉 ver 6 がお店のスミにありました) 


フロッピーに入った、 SFC ゲームが「1枚 =20 B 〜 30 BJ でした。 
あまり、最新のゲームはありません。日本での96年2月ぐらいのソフト 
が、店頭にフロッピーで並んでいました。（約2 0 0〜3 0 0タイトル） 
たくさん買うと、これも値切れば安くなります。 （96 年4月/現在） 








.-i ； 4 
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いよいよ、サバーレックへ到着。サバーレックは「オンアン運河」の上に 
鉄板？を置いてつくってあり、非常に通路が狭く、ウス汚いところです。 
★ ( AM 10時〜11時ぐらいに、各お店が、開店し始めます） ★ 
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あと、ブレイステーションの、最新コビー CD (海賊版）が、たくさん 
ありました。しかし • • •現地の子供は、本体をあまり持っていない！？ 
らしく。人気はあまりなかったです。（これから普及する様子でした） 


最新版 = フ • レステ r-AC D — 
(350 B 〜550 B) — 


最新版 = ，夕 ■• ン r- ム CD — 
(3 5 0 B 〜4 5 0 B) — 


最新版 =3D0r-ACD - 
(150B 〜 250B) — 


F C 〜 GB i n 1は、 

イロイロと種類があり！- 


MD i n 1を売っている - 
店は1件しかなかった。— 


★ 今回ゲットした商品 ★ 


他にも、いろいろと入手しましたので、お譲りいたします。 


「バンコクグッズ」が欲しい方は、緬集部まで、ご連絡ください。 


ご意見、ご®想も、お寄せください/お待ちしております。 


〒6 3 9— 11大和郡山市番匠田中町4 2 


PC 7 ラシ _ ン 2 
FC m 力 - トライタ •- 
PC ストリ - トファイ， -3 列オタ -* • 

PC ストリ-トファイタ-2夕 HO 
FC そ- H コンれ、卜3夕-16 
FC 幽遊白畜 F i n a 1 
FC ，ムライスピリ 0 -武士魂_ 

FC 卜 • ラ 3♦ ン nz 超 武脚伝 2 
PC ドラ : TW4Z5 超悟空伝 
FC 2 ini NOTAL K0MBAT2. NOTAL K0NBAT3 T T T T T T T T T T T 

FC 2 inl STREET FIGHTER 20. NOTAL K 0 MBAT 16 - 

FC 4 inl DBZ 2 •ストリ-卜 P 56 •マリオソ:ク，ケラ ゲームに群がる現地人！ 

FC 4 ini アラシ♦ン 3 •タイ: > トゥ-ン，そ-タル 3,冒険島4 

SF 8 inl G 0 LE 2. TON . GRA 3. MARIO . TOP - RACER . 他の店は早く 行ったので 
SPANKYS . PUZZLE - BOBBLE , S - BUSTER , 開店していなかった（笑） 


大原様方「バンコクグッズ PS 2 J 係り 


まで • • • 






总 POS ITIVE 自 

%秋葉原ウラモノ最新情 


こんにちは。 ゲームアーク や B IGBANG •露店のおかげで、すっかり 
面の割れた鶴見です。これから地方の方の為に締切ギリギリに送る、秋葉原 
最新情報をお伝えします！ （9 6/7/13現在） 


最新情報①メディ アスポッ ト 『 BIGBANG 』 秋葉原にオープン！！ 

先日、秋葉原に 『B I G BANG 』 というお店が OPEN 。 この店は海外ソフトを 
中心としたコンシューマゲームの店です。まだ開店したばかりなので、品ぞろえ 
は豊富とはいえませんが、海外ソフトに関しては注文がきくので大変便利です！ 
販売価格も他と比べてかなり安いので海外ものはここで GET すると吉です。 

あと、同人誌も取り扱い、通販も始めるとのこと0 POSITIVE や 2 HD 
GPC の本など裏ゲーム情報誌も取り扱ってます0 くわしくはこの本の最後の 



広告のページをご覧下さい。 


—BIGBANG 

にて。バーチャ 
ルボーイソフト 
が、ナント！！才 
ール10 0円！！ 
日本の業者流れ 
の特価品も扱っ 

て マス 0 


最新情報 ②ゲ ームスアーク東京に新製品ガンガン入荷！！ 

次に紹介するのは元祖！海外ゲームシヨップのゲームスアーク東京！！ 
やはり！元祖って感じで相変わらず理想的な店そのものの店作りをしてます。 

そういえば先日、日テレの深夜番組で紹介されてましたね。見ましたか？？ 
今回紹介する新製品は P S 用のニューハンドルコントローラー0 7 9 8 0円のは 
セガのレーシングコントローラにそっくりな形で、3 9 8 0円の方はラジコンの 
プロボと同じモノ0ちなみに3 9 8 0円のコントローラは店頭にデモってありま 
すが、これがまた使いやすい！！ラジコン感覚でレースゲームが楽しめます。 








最新情報③ NEC ^ GPC 『 ブレミアムブック J 露店にて発売 開始！！ 

関東は rPOS I T I VE 鶴見 J なら、関西は rNEO . GPC 大原 J マニアが語る 
裏ゲームサークル Not 1の名である。その POS I T I VE の良きライバル 
FGPCJ が、東京秋葉原に進出！！ゲームスアーク東京が POS I T I VE なら 
露店は G PC 。 といった具合に G PC の新刊 r プレミアムブック』は露店で発売 
開始しました。内容もかなり濃く、裏ゲームマニアには是非オススメ ！な内容。 
秋葉原の露店で売っている裏モノ商品に関してはほぼ全部この本一冊でサボー 
卜できます。この本は今後 BIGBANG やアークでも取扱う予定だそうです。 



最新情報④ POSITIVE お笑いライター山口賢治氏フリージアの影のボスとなる！！ 
やっぱりアクションでしょう。でおなじみのお笑いライター『ヤマケン J こと 
山口賢治氏がこの度フリージアで働くことになった。編集部が先日おっかけ 
レボートに行ったところ、いすに座ってまったりしている山口氏を発見。新人の 
クセに先輩方を仕切り命令係となっていた。日本一忙しい場所とうたわれている 
『秋葉原 J だが、どうやらフリージアだけは違うようだ0山口氏いわく『これでは 
楽すぎて割に合わないっす J と先輩方に仕事をたのんでおきながら余裕をかまし 
ていた。しかし常連客いわく彼が一番人気高いそう。ヤマケンこと、山口賢治氏。 
入社して2週間で店の顔となった。（それにしてもいつ行ってもガラガラだな一） 

7 l |-^T 通にマ 0 
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こんにちは RYU — J です B このコーナーは POS 丨 T 丨 V E 読者からのお便リや質問 
を«介するページです。今回は a 見さんが漫画で手いっばいだと言うので、俱がオベレー 
ターをすることになリました，モノはついでに鶴見さんの希望どおリ、ファミ通ライクな 
返答方法にしてみました。皆さんに受け入れられるかどうか不安ですが 
あと、鶴見さんが言うにはコレを機会に毎回オペレーターがリレー方式で変わるかも知れ 
ないとの事でした.詳しい事はまだ決まっていないようですが、オペレーターをやってみ 
たい方は編集部までご連絡下さい • 一応、推篇も受け付けていま〜す • 


《ク ー83 ン®81豳匾からのお便リ》 

P 0 S I T I VE 創刊号。あまりに分厚くてビックリしました • 

これで表紙がテカテカのフルカラーだったらゲームラボとタメ！*はれるのでは？ 

2号も期待してます。応援してますのでこれからも頑强って下さい。 

ゲロゲロ！！黒沢さんじやないですか！！贵重なコメントをイヤハヤ ••• （卜緊張気味） 

僕も P 0 S 丨 T 丨 V E 創刊号の厚さにはビックリしました。実は鶴見さんも予想外の厚さ 
だっ记らしく、送料が190円では足りなかったようです，でも結局そのまま発送したよ 
うですヶドね • ゴメンネ郵政省。（卜何故ポクが期る？） 

表紙のフルカラーは無理だと思います。お金かかるし •••， でもフイルム仕様にした方が 
良いという意見が多かったので、現在検討中です • 

黒沢さんが応援してくれているとは大変心強いですね，今後も何かありましたらお便リ 
下さい • 黑沢さんの声援があれば P 0 S 丨 T 丨 VE も安泰ぢや！！ 

《アジアの索シリーズは嫌刊しないのですか？と思う： RYU - J > 


業界人なので自分は 


《E ROQUS さんからのお便り》 

P 0 S I T I VE 創刊号みました若さと元気があっていいですね。健全でいいとおも 
います。今後も期待してます • 

私は某 S 社のプログラマーで スー ファミのプログラムやつて ますが、 

記事提供できません • ごめんなさい， 

え一 POS 丨 T 丨 V E 創刊号で良かった記事はマジコン&スーパー i n 1特集と S FC プ 
ログラマーへの道です。マジコン&スーパー i n 1特集はマジコンサークルらしい出来で 
す。マジコンサークルがマジコン知らなきやどうしようもないですもんね0 

あと S F C プログラマーへの道はスバラシィ！これは CG 集«むときの命令を分かリや 
すく教えてるし、 S FC のプログラムを轴む HOW TO としては上出来じやあないでし 
ようか。独学とは思えん。ただどこぞのベーシックの HOW TO 本と説明の仕方•手順 
が同じなので（英語の翻訳の例）もう少しひねるといいかもしれません0 
個人的にはモモゲラのソフトが気になリますね，（笑） 
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《e 靥魏狻 さんからの お便り》 

知っているようであまリ知られていない情報 
最近のマジコンには X — T や P A R のコードサーチ機能などがついていますが、どうも 
パクが多くマジコンには X — T はつながリます。確認済みのところでは SWC - DX、S 
WC - DX 2、 UFO は 0 K です。ドクターは専用のでないと動かないといわれてますが 
ドクター7なら大丈夫のようです。 

方法は以下のとおリです。 

1. X - T の上にマジコンを差す〇 

2. ノーマルに合わせて電源を入れ、フツーにロードする • 

3. ゲームが始まったら S CAN に合わせてリセットします. 

4. X — T の面面になますので自由にコード&サーチ在して下さい。 


一応この他にも、ドクター VI 、スペシャルパートナー、ダブルプロファイターも大丈夫 
のようです • ちなみにこの時の X — 丁は、サスケに限りますのでご注意！ PAR 2 では接 
«不可能です-サスヶ以外の機種ですと多分データーがとびます。気を付けましょう！！ 

X - T サスクと一番相性が良いマジコンは SWC との事です. 

X - T サスケは持つていて絶対に損はないと思いますよ .X — T サスケについての詳しい 
事はゲームスアークさんにお間合せ下さい， （< -ヨイシ 3 !!) 

《JOKE R でも似たようなことを害いた ： R Y U — J > 


《 P 子 CHAW さんからのお便リ》 

ダーティー POS 丨 T 丨 V E 復活おめでとう！ 

C LU B 2 H D に吸収？されたときは極悪度がなくなつてきた気がしたので、ちよつと残 
念でしたが黑沢さんの対談をはじめなかなかキレてきましたね。 

今後もキレまくつた記事期待してます！！ 


おお丨なんか祝電みたいで良いですね•スゴイ事をサワヤカに言ってる気がする。 

ダーテイー POS I T I V E ですか•••やはりダーテイーですかね〜？確かに巻末のリス 
卜なんかはダーティー度が高かったようですね • 黑沢さんとの対談記事は恐ろしいくらい 
人気がああったようです。また機会があれば是非お顧い死休•••いえ、したいですね • 
ちなみ ( P キレているのは P 0 S I T 丨 V E じやなくて鶴見さんです. t ぺ I ! 

《実はマジでそう思っている： RYU - J > 

《 BE ®® さんからのお便り> 

POS I T I VE 創刊号、スゴイですね，まさに雄集編といった具合でナカナカいかし 
てます，それよりも、视力が 0. 01以下になってしまい、親にファミコンー式取り上げ 
6れてしまいました，禁フアミです。 


秋葉頎ツアー參加の勇士からの投稿だ〜•と、思ったら何か大変そうですね • 

せっかく秋葉原の C G 集作ったのに見てないのかな？残念ですね • 

禁ファミって久しぶりに聞いたな〜と思いましたが、そう言えば安籐さんはまだ中学生で 
したよね • 視力の低下は厳しいですね • でもアメリカの国除的眼科医によると「ゲームの 
ような動画よりも、ワープロのような静止画儋の方が目に悪い」との事でした，とは言っ 
ても T V やゲームが目に良くないのは明らかだそうですが •••• 

全然鬨係ない話ですが、「目が疲れたら緑色を見ろ」とか「«色は目に良い」と苜われ 
ていますが、これは少し違います。赤色などの刺激的な色を見る神経と録色のようなおと 
なしい色を見る神経が別にあるだけで、目の疲労間は同じようなものだそうです。つまリ 
茜あった「グリーンモニター」は医学的にはあまり意味が無いようですよ. 

《本当に全然関係ないと思う： RYU - J > 


C 愚 Oji 贏®さんからのお便り》 

よく R Y U — J さんの記事に C L U B 2 H D 1号で水野さんが説明していると出てます 
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《通穿®仁さんからのお便り > 

P 0 S I T I V E まむがど一じよ一すごくよかつたです。続钃期待してます。 
2 HD に 載つ てた天野版ムーミンが 載つ てましたがあれ復活してほしいです。 
できればマンガにして •••• RYU - J さんにたのんでみてください • 


今回の漫画は鶴見さんが描いています。簡単に初めたようなのですが、思ったよリも難 
しかったようで、苦労しているようです • 漫画を描くのは大変なんですよ〜 • まあ、鶴見 
さんの場合はオリジナルストーリーですから大変だと思いますしね • 

今回は漫画のお褒めのお手紙が多かったので嬉しい限リです • 供の場合は人に見せるた 
めと言うよ0も、自分で楽しみながら描いていたのでメンバーに受けいられるか不安でし 
た，また何か面白そうなアイデアが浮かびましたら描いてみますね.でも、天野版ムーミ 
ンの漫画化は無理です。あんなの動かせません • 

閩係有リませんが、この前天野嘉孝氏の展 K 会に行ってきました • 一応出身地が静岡 m 
と僕と同じなので応援しているアーティストの一人です。 

《マジコンマンに期待している： RYU - J > 


《通雖パート H さんからのお便リ》 

こんにちは、遅ればせながら 「 POSITIVE 」 創刊おめでとうございます。ゲーム 
スアークでも取り扱うなんてスゴイです • 内容も濃いし、良い方向に進んでいる感じです • 

それはそうと、サイクロンダイレクト生きていました • 去年の12月注文してたのを、 

7月上〜下旬に発送するって首ってきてます • DX 2 さえ待ちきれず、 GD 7 を頁っちや 
つてました • もう大ビンチです • ビンチなのはモデムや C D — ドライプ、パラレル • シリ 
7ルカードが本当にサイクロンにくっついてしまう場合です • 創刊号で黒沢さんが首って 
たみたいに、将来性なしなら早いとこキャンセルすれば良いんでしようけど、今は他の出 
费がきつくって、5万はイタすぎです，でもこの機を逃すと、後で欲しくなったら、6万 
です • どろすれば良いですか？ 


が （ P 49 赛照）僕は2 H D の会誌を持っていません • 在庫もないそうなのでもう一度記事を 
載せてもらえますか？スーファミのプログラム関係が気になリます0 
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《鉍爲◎さんからのお便り》 

たまたまアークで見かけました。同人誌とは思えないほどよい出来ですね ■ 

自分はスペシャルパートナーを使ってますが DSP — 1のソフトが全て動くので快適です。 
CD 付く付かない，画面の奇 M さを気にしなければこの機種が一番なんじやないでしよう 
か？レジュームも強いし。 


おっ、ゲームスアークで会報を貢った方からの投稿ですね。アリガタヤ.アリガタヤ。 
ゲームスアークで貢った方も何か有リましたらお手紙下さいね。お願いします。 

僕もスペシャルパートナーは良い機種だと思いますよ。マジコンはどの機種も一長一短 
なので、自分に合った機種が良いマジコンだと思います。僕の知り合いの中にも他人に何 
を苜われてもサ〇イクロンが好きだと言う人もいますし•…，ちなみにごちやごちや言う 
他人はどうやら僕のようです。だってあのマシンは期待が大きかっただけに発売後のスべ 
ックは大シヨックでしたからね •••■ 

《マジコンもそろそろ下火だと思う ： RY U — J 》 


さんからのお便リ》 

P 0 S I T I VE 創刊号みました。対談やアキバツアーなどが笑えました。通ならでは 
の内容つすね。思わずニヤリとしてしまいます。マンガもよかつたです。 

ストレートのブラックマガジンは、印刷所の機械がこわれてあま U にも出すのがおそいと 
予約した客が困るので、コビー誌にしたそうですよ。 


ブラッウマガジンがコビー誌の理由が妙に人気がありました。どうしてでしようね？ 
ブラックマガジンの3号は発売されるのでしようか？発売が不可能なようでしたら、代わ 
りに POS 丨 T 丨 VE を売つてみませんか？ストレートさん • 

《強引な営業マン： RYU — J > 


《酴# R 斑さんからのお便り> 

僕もタイゲン貿易に18 0 0 0円持ち逃げされた一人です • 1年以上も待たされたので 
あきれて怒る気もしなかった。長*アミガマンとは徳光さんのことですね。彼は»を短く 
したのでだれだかわからなくなってます。 

ストレートのブラックマガジン2号は、印刷所が火事で燃えてしまいコビー誌になったと 
閎いてますが！？ 

秋葉原の露店がパワーアップしています，がろスぺやモータル3が出てます， DOS / 
V の CD もスゴイ！ GB のエミュレータ CD / のりピーや森高の写真集の C D もあります • 
W 丨 N 9 5はもちろん日本語版の CD もちらほら • 最近もう一件スゴイ»店が誕生しまし 
てそこにはモザイク無しの JPEG 集 『 JAPANES 』 充ってました 。 CD — R です 
(多分日本製） • ここらへんのくわしい内容は 『 JOKER 』 に投稿しました。 


はっきリ言ってタイゲン*易の被害者は多いです.被害者の会でも作れそうなくらい多 
いですよ，今頃になって*の重大さがハツキリしてきましたね。これはマジで刑事事件で 
すよ。でも泣き寝入りにな0そうですね • 昔は良いシヨツプだったのに •••• 

»店情報は確かに JOKE R 宛てにいただきましたが、絶対秘密となっていましたので 
掲載して良いのか悩んでいた所です。場所だけ隠せば良いのかな？ 

ブラツクマガジンの件は印刷所が火事ですか • ••スゴイ噶ですね。いったい本当はどう 
したんでしようかね。ここまで変な明が流れると気になりますね。スト レー トさんも言い 
畎を 一つに すれば良いのに.やはりここは POS 丨 T 丨 V E を 売ってみるし か 

《やはリ強引な営業マン： RYU — J 》 
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《閫减人さんからのお便リ》 

長»7ミガマンこと徳光さんと0 H ! MAG I COM とは閲係続いてるようです。 
大原社長は実家の栃木に戾つたようです。 

ちなみに『たいげん』とは社長の大原を広東語で銃むとタイゲンというそうです。 


「タイゲン*易」は淇字で窨くと「大源貿易」となるハズですが？広東読みかな？まあ 
今となってはどうでも良いことですケドね •••• しかし、長*アミガマンの本名は有名で、 
前回名前を出さなかった意味が無いような気がするなあ。実際にはあの方も被害者らしい 
ですよ • 何でもバイト代が未払いだとか • 気の*に •••• 

《裏切りは絶対にイケナイと思う： RYU - J > 


《豳閟膣節さんからのお便リ》 

質間。ドクター7を使つているのですが U F 0の友速のファイルが R めません， 
確かドクターは全機種よめると聞いたのですが，くだらない質問してスミマセン_ 


多分フォーマツトのせいじやないですか？マジコンでフォーマツ、卜した F D は、別の機 
種だと読めないことが多いですからね • とりあえず DOS フォーマツト済みの F D 在使用 
してもらつてはいかがですか？他の原因なら多少面倒ですね。特に21モードなどですと 
変換ツールが必要になりますしね • U F 0は互換性を考えると多少クセがあるマシンのよ 
うに思います，ドクター7も似たようなモノですケド" •• 

《21モードには泣かされた ： RY U — J 》 


《0托丫一秘0悶さんからのお便リ> 

こんちは，ドライモンです，ゲームラボに載つているマジコン用のファミコンエミュレ 
-夕はどこで入手できますか？またファミコンソフトはどうやつてフロッピーにするので 
すか？ 


ファミコンエミユレータに必®なファイルは熱血最強ネットで入手出来ますが、ゲーム 
ラボのリストとおりに打ち込んで解凍すればパッチデーターができます。あとはタコ吸い 
システムで吸い出した ROM のプログラムとキャラクターデーターをバッチデーターと合 
成すれば S FC で動く FC が作られるハズです • しかし、当編集部ではタコ吸いシステム 
が無いため起動確認はしておりません。また、タコ吸いがあつたとしてもパッチデーター 
が作れないので、公開されているソフトしか動かないでしよう0残念無念 • 

《でもメチヤメチヤ興味ある： RYU - J > 


《銨豳究爾さんからのお便り> 

POS 丨 T I VE 創刊号良かったです，これだけ情報集めるのは大変だったでしよう • 
ただあま U 売れすぎて大きくなるとそれだけヤバイ情報 • 込み入った情報が滅ると思うの 
で、大きくなりすぎずほどほどが本当はいいのですが • 

ゲームラボとか大きいハッカー雑誌ではかけない程ヤパイ記事を期待してます • 

POS 丨 T I V E はこれからもず一っと縞いてぼしいです • ずっとこのままでいてほしい 
です，大きくなリすぎてつぶれるというのじやつまらないので， 


磧かに大きくなると害けなくなることが出てくるのは寂しいです.しかし、その事がパ 
ワーダウンにつながることが一番怖いと思っています。ヤバイ情報や込み入った情報も正 
しく伝えるように努力したいですね。言ってて少し無理がある気がしますが” •• 

供も POS 丨 T 丨 V E は今後もずっと親いて欲しいと思っていますが、40歲く6いにな 
ってもセコセコと記寧を書いている自分を想像したら、少しプルーになってしまいました， 
まあ、その頃には世代交代していると思いますが"_。明日の POS I T 丨 VE を支える 
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のは、今会報を読んでいるアナタ速です！ 

《少しスカした事をぬかしている： RYU - J 》 


<KYUJ I-J R さんからのお便^)》 

よく奥付にかいてある銃売サービスほがらか企画つてなんですか？ 
GP C のプレミアムブックにも書いてあリますが 0 


読売サービスほがらか企画の事ですか？話すと長くなってしまいますが、今こそ打ち明 
けなければいけないのですね。ほがらか企画とは、かって室町時代に苦しい生活を強いら 
れた農民速が農作業をしていた時に、突然西の空が明るくなったと思いきや、オレンジ色 
に光物体が»い降りてきました。それが今のほがらか企画の原形だとは誰一人として言っ 
ていません，なんてまったりとしていてしつこくない、ちよっびり甘くせつない恋物語な 
のでしようか。以上の文では良く分からなかった方のために簡単に脱明しますと 、 POS 
I T I V E を印刷している大変無理を聞いてくれる （？） 印刷所さんです- 

《ほがらか企画さんには本当に惑謝している ： RY U - J > 

正式には「（有）読売サービスほがらか企画印刷室（ほがらか情報局«集部）」と言いま 
して、大変アットホームな印刷所さんの事です。中心線を入れなくても0 K などと、とに 
かく原稿をもって行けば何とかしてくれる、実に頼リにになる印刷所さんです。 

「〇月 X 日までにお願いします！ j と言えば、通常のお客さんの何倍もの早さで会報を作 
ってくれます，良く考えたらずいぶんムチャ言っている気がしますね•••俣 •••■ 

《わかっちやいるけどやめられない ： T R U > 

鶴見くんが、お客さんの中では一番ムチャ言います。 

《ほがらか企画印刷室（予想）> 


《0®辱=さんからのお便り》 

R Y U — J さんの『いにしえのサードパーティ』が良かったです • 僕も『ファミコンジ 
ャック JT は爱用してました，あれってロード時間かかるんですよね-たしか自分の記憶だ 
と『ハイドライドスペシャル』くらいまでの F C ソフトは落とせたと思います。 

ガーデン9 6の4号はもう少しかか U そうです，出来たら送リます， 


いにしえ〜の評判はなかなか良かったようで、供も嬉しい限りです。僕の家にも何通か 
感想の手紙をいただきましたが、懐かしがっていた方から初めて知った方までかなりの厢 
が POS 丨 T 丨 V E を K んでくれている事がわかりました。最年長の方と最年少の方の盖 
は親子程あるようなので 、 P 〇 S I T I V E は2世*情報誌と言っても暹言では無いでし 
よう，（—通言ですかね？）今後は3世帯情報誌を目指すとしましようか， 

日垣さんはガーデン9 6の代表でしたね，なんでも裏モノを扱わない正統派サークルだ 
そうです • 興味のある方は C I u b 2 HD 海賊版に速絡先が載っていますので、そちら在 
參照して下さい • 今後も会報作頑張って下さいね • 

《JOKE R も宜伝しなければと思う： RYU - J > 


《 MOCK さんからのお便リ》 

俱の住んでいる宮崎県内にはあちこちにパソコンレンタル（差額販充）があります0 
ウィザードゃ釤武者 • 一太郎などのツールも借りれます • 相場は当日で10 0円から8 0 
0円くらいで1泊2日だと倍します0コビーしたら返せよ。ということでしようか • 

それと自分の家から車で2時間かかるところに（こち6も宮崎果内）ナント！ S F C、S S 、 
P S のレンタルシヨップ（差額販売）があります • そこではバックアップ機も売っています, 
U F 0のみですが • 価格はプロ 8. 3で410 0 0円と高いですが结構売れてるみたいです。 
ソフトのレンタルは一遇間のみ定価の一割です. 6 8 0 0円なら6 8 0円。こっちもかな 
リ高いです。古いソフトは貝ってコビーして売った方が安くあがってしまいます。 
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地方にはソフトのレンタルショップはまだ多いようですよ。昔はウチの近くにも何件か 
あリましたが、知らない間に消えていました。ゲームはともかくツールが借リられるのは 
スゴイですね 。 Wi n d 〇 w s やフォトショップなんかも匿いてあるのでしょうか？マニ 
アならヨダレじゆるじゆる （<" 汚い）ですね0供なら間違いなく •••イエ、 速 法コビーはい 
けませんね。分かつてはいるのですが、でも"％ 

《妙になごリ惜しい ： RY U — J 》 


《T KUI 銨夺さんからのお便 

アメリカ SFC / S — NE S 情報最新版- 

トゥナイトでもアメリカのオタク特集を最近よくやつてますが、そうなんです。アメリ 
力には （ NY / LA / サンフランシスコ）ゲームオタクが多いんです. NY にはアメリカ 
版ゲームス7— クみたいな店が何店舖かありますが、日本の S F C カセットはアメリカで 
頁うとスゴク高い！相場は北斗の拳5が6 5ドルでウルトラセブンが7 5ドル。タイムボ 
カンなんて2 0 0ドルもするそうです。日本で買えば9 8 0円なのにアメリカ人は、もつ 
たいない。そう思つてたら『じやマール』のコレクターのコーナーにアメリカ人がけつこ 
う乗つてますね。英語だけど。7月号から抜粋『僕の S — N E ミソフトとあなたの S F C 
ソフト交換しましょう。リスト送0ます•』とのこと 。 S — NE S ユーザーには朗報です 
よね。ちなみに7 メリカのトイザラスよリ，モーコン3の S — NES 版54ドル，キラ 
ーインステイクト39ドル、キラー2 6 5ドルだそうです， 

7メリカのプレステは人気が高いので（一番人気で S N E S よリ売れてる）定価売りが基本 
だそうです。中古ショップはないそうです0ただビデオレンタル屋で S — NE S ソフトも 
借リれるのでマジコンユーザーは超いいですよね。 


確かにアメリカにはオタクが多いです•と、言うよリ目立ちますね。日本のオタクはど 
ちらかと言うとコソコソしていますが、アメリカのオタクはサワヤカな人が多く、性格も 
オープンでオタクである事を誇っています，アメリカのオタクは世間から認めらると、地 
位のようなモノが付きはじめます • 世界一の高額所得者と 苜 われているマイクロソフト社 
のビル • ゲイツ氏もスタートはオタクからだったので、あながち鞋視できませんね。 
とにかくアメリカのオタクのサワヤカさは、 是非 見習いたいと思います。一応、僕と鶴見 
さんは明るいオタクを目指しています。やっぱりこれからのオタクは明るくないといけま 
せんね。でぢ POS I T I V E にはサワヤカなオタクが多いですよ，マジで， 

ちなみにアメリカのオタクはナードと呼ばれ、世間から親しまれて （？） います0 

《明るいオタク作リを目指す： RYU - J 》 


《面踵菡* さんからのお 便リ》 

多分、僕が 一番 最年少だと思います • 小学6年生です，入谷に住んでるので秋葉原は歩 
いて行けます。今年の一月に U F 0をかいましたがうまく使えません， 

リクエスト希望 • マジコン特集•海賊版 CD - ROM 特集。ゲームラボのバックナンバー 
の紹介。海賊版ソフト • 初心者のための X — T / マジコン講座。 


おぉ！多分あなたが一番最年少でしょう • 小学6年生ですから •••• 小学生でマジコン 
を持っているのですか，裕福な時代になったモノですね。良く考えてみましたら、よく小 
学生で POS 丨 T 丨 V E を貝う気になりましたね.值段も内容も小学生が頁える設定では 
無いような気がしますが今の時代一番お金を持っているのは小学生かも知れません 
ね • 俱の時代は毎月のお小遣いが 15 0 0 円でしたので、とても 2 0 0 0 円の本なんか累 
えませんでした。ちなみに鶴見さんも 15 0 0 円だったようです，しくしく" •• 

でも考えようによっては今からコンピュータ在勉強して、工業系の学校やヒューマンクリ 
エイティブなんかに入れば、明るい未来は間違いない•••かも知れません。でも、一歩間 
違うとどこぞの同人誌で「いにしえのバックアップマシン N64 編 J とか書いていたリ 
するかも知れませんので注意しましょう • 森 JS さんの輝かしい未来を祈っています。 

《どこかで一歩間速った気がする： RYU-J> 
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どこかでお会いしましたか？ P 0 S I T I V E 読者の方、どこかで見かけました6声で 
もかけて下さい，ヨロシク！ 

《イタズラはカンベンしてくださいね：つるつる》 
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《 wjgsa —さんからのお便り》 

秋葉原で POSITIVE を見つけて入手しました. 

全部良いのですがこの表現方法、妙に多くないですか？ <つるつる》 

特にマジコン& i n 1と秋葉原ツアーの記事が良かったです。次回は僕も#加したいです。 
次回はいつですか？僕は月に2回は秋葉原へ貢い物に行っています。 

それよりも、スーパーキングにはたまげました。スゴそうですね！ただサイクロンみたい 
に口だけでサギみたいなマシンだったリして • 僕は過去にサイクロン買ったのですが、 0 
S からたちあげるのがめんどくさくてファミコン屋に売って 、 U F 0に買い替えました • 
先日、新界〇というプレス4枚轴を売っているのを見つけました。あれはどうやって使 
うのですか？リストによると9 6年4月までがこの4枚に入ってるそうです。本当だった 
らスゴイですよね。 

サイクロンはとっとと売っちやいましたか•いくらで売れたのか興味ありますね。 
スーパーキングについては、日本に入って来る前に香港から消えてしまったようです。詳 
しい事は 「EASY J AMj さんの記事を読んで下さいね • 

新〇王の詳しいことは知りませんが、ドクターのように CD ドライブがあれば直接読め 
るようですが、ファイルをパソコンから FD にコビーしても使えるようです。〇界王の4 
枚轴（ビックリマン）は、プレス C D の中では一番デザインが良いので、コレクターに人 
気があるようですね • イエ、詳しい事は知リませんが…。 

《ャバイャバイ： RYU - J > 

新修王ですか？確かに秋葉原の某所にあったようですが、詳しい事は… • 

( t フセ字になつてね：！:〜！！） 《ヤバイヤバイ2 :つるつる》 


《ぬ窗餚飽さんからのお便り》 

『ファミーズ』で見かけました • a 見さん，スゴイ人気ですね。 P 0 S 丨 T 丨 V E はい 
ままでの裏もののゲーム本の中では一番のデキだと思います。黒沢氏や S もの全国の情報 
人がでてるとこあたリ、ゲームラボとかへーマジよリも数百倍滠くてやばくてステキです， 
創刊号は東京の S ものユーザーの10人に9人は持っていると思われます • 写真とフルネ 
ーム（本名ですか？）で載せたのはマ:ズイんではないですか。とリあえず、鶴見さんは良い 
評判だけしか閔きませんが秋葉原ではかな0歩きにくいと思いますよ。露店やアーク•フ 
ァミーズの客で鶴見さんに会いたい、知り合いになリたい • という人が続出しているそう 
です。ポスト黒沢ですね。ただあまリでかくなリすぎると任天堂や蓄察につぶされますよ。 
気をつけて•くださいね。 

それと対談の記事、すご一く良かったです • 黒沢さん•チバレイ . 鶴見さんはス 

ゴク顔広いですね.うらやましいです，特に黑沢さんとの対談 • スゴかったですね一。知 
らないことばかりでした。いやはやマジコン業界とは。わけわからん。戦争してるんです 
ね.ちなみに裏ものゲームには自信あったのですが、記事を見たところ私の出る幕はない 
ですね，ただ、速う裏もののネタは捷供出来ますよ • 
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《窗穿®念さんからのお便り》 

はじめまして。 X — 丁活用研究会の靑木博之です。私個人でやっています。昔は PC 8 

8 01で色々なゲームのプロテクト外しや簡単なゲームを Z 8 0マシン語で作っていまし 
たが • • • 「ズー丁活用研究会』のことのはじまリはバックアップ活用テクニック N 03 
4あたりだと思いますが日本で初めて？紹介された改逭ツール X — T の記事が載っていて 
早速購入して • • • いろいろコードを発見したらバックアップ活用テクニックに投稿しは 
じめて • • • 現在 X — T [サスケ]を手に入れてデッドコードの研究をしています。 

X — T とは閲係ないのですが、ゲームラボ95 .12 月号 P 11 0に載っています。 

P A RM K 2版ですがゲームラボ9 6 • 6月号 P 112 に載っているドラクエ6 • ロマサ 
ガ3の数行のコード入力ですベてのアイテムを9 9個ずつ入手するデッドコードが載って 
います。同人誌「丨 T EM 9 9 j を最近ゲームラボ「同人ワールドコーナー j に掲®して 
頂き発行しています .X — T [サスヶ]版です。今回「随しコマンドを作ろう」と言う夕 
イトルでゲームラボに投稿したところ採用される予定との«集部の方から逋輅があリ、後 
日、コラムのような文章を送りました • 

私の個人の環境は6 5 816ユーザーズハンドップックを使いハンドアセンプルして X 
一 T のデッドコードを作っていまが、やはり限界があリ、あとゲームを S F C で作りたい 
ので色々情報を集めています。あとバックアップ機 （U F 0 P R 0 7) と壊れかけた P C 

9 8 LS が私の開発環境です。 

私個人的な問題ですがとにかく S F C の研究どころか S F C のゲームも遊ぺないぐらい仕 
事が忙しいので夢を実現するのは、いつのことになるのやら . 

鶴見さんはテクノウ88やテクノウ98をご存じでしようか？（ともに PC 8001や P 
C 9 8 01の内部を詳しくてわかりやすく説明してある資料です •） 

私はこういった資料を作って誰でも S FC のプログラムが出来るような本（テクノウ S F 
C ) ?を、将来は作りたい予定です • 


靑木さんのコードには毎度関心しておリます。特に r アイテム99」はとても便利なコ 
ードだと思いますよ • 普通なら9 9行入れなければいけない所を、8行程度で済んでしま 
うのですからオドロキです，またこのコードの改良と思われる「指定アドレスの同じ数字 
を書き込むコード」も大変有効だと思います • これらのコードを制作するにはかなり時間 
がかかったと思います，しかし、ハンドアセンプルでコードを作っているとは驚きです。 

テクノウ S F には興味があります，俱も昔は货料をまとめようと思ったのですが、上手 
く钃集できなくてやめちやいました • S F C が終わる前に資料集でも作ってみたいですね。 
あららさんの協力もお顧いすれば何とかなるかも（トスグ人を頼る） • 任〇堂からは出版さ 
れる形跡がまったく無いですしね。出版されても売れるとは思いませんが 

スゴイ事をやっている人は、一般には理解されにくいですが、今後も頑張って下さいね。 
とにかく応援しています， 

《靑木さんの今後のコードにも期待している ： R V U - J > 



さんからのお便リ》 
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た。健康なうちに気ブかないと、とんでもないことになつてしまうということ...仕事 
をはじめて自分の家族がとても大切に思える様になつた。この本を読んでる皆さんは、元 
気で健康だと思うの9だから、あまリ無理な生活はしないで •• • ちやんと食べて、寝て、 
お仕事や勉強がんばつてね。こむこむからのお緬いです。 

P . s こんな真面目な情報でごめんなさい，マジコン関係の情報は、全部つるつるから 
しか入つてこないので記事にするものがないんです， 


フムフム、確かに健康の良さは体調を崩した時じやないとわからないですよね • 風邪程 
度の病気でも健康の時はイイナァって思いますからね。 

現代は環境や食生活が良くなった分、平均寿命が延びてきましたが、高齡化による病気が 
多いのも現実ですね。最近は昔では考えられないような若者の病気も增えているようです。 
何かに付けて病気にしてしまう医師側も問題ですが、少しの事で病院に駆け込む患者側も 
間題な気がします，病気の早期発見は確かに大切ですが、すぐに病気だと思い込む姿勢も 
良くないと思いますよ•ウツ病にも発展しかねますからね。 

大切なのは「どれだけ長く生きる」のではなく「どれだけ充実した時間を過ごすせるか J では 
ないでしようか？少なくとも僕は、自分なリの生き方とはそういうものだと思っています • 
かなリスカした話ではあリますがね" •• 

そのためには、自分のできる限りで良いので、身の回りの人を大切にする事でしよう•家 
族でも恋人でも友遺でもね。何でも話せる人や場所があるというのは良い事だと思います 
よ〇読者の方にとって P 〇 S I T I v e がそのような場所になれるように、僕連も頑張リ 
たいと思います • 少しブルーが入っている「こむこむ」も頑張ってくださいね。 

《妙にシンミリしてしまつた ： R Y U-J > 


《淝2£さんからのお便リ》 

究棰のマジコン同人誌！！ 

「 POSITIVE 」 創刊、おめでとうございます。 

やりましたネ！内容の大半が 「 C 丨 u b 2 H DJ の雄集#とは言え、ゲーム業界戛話な 
ど凄い情報が盛りだくさんで良かったでえ一！！ 

千葉 K 子さんはともかく、巨匠クーロン黒沢氏とのマジコン業界の裏話対談は大変興味深 
いものがありました，しかし、動く事務所を持つ業者 • B 社って BOF め事ですか？私、 
思わず「さわやかインターネット」内のコラムの「世界初、コビーカーを搡縱する男」の 
太島堅くんを思い出してしまいました • （笑） 

それと、例の T 貿易から 「SWC — DXJ 30台のかわリに「マスターファイター II 」 

を2 0 0 0個も送られてきたと言う、ファミコン屋さん F と苜うのはもしかして奈良のあ 
のお方なんでしようか？もう、悲慘すぎて可哀想で ••• 大爆笑してしまいました • （笑） 
(ファミコン屋 F さんゴメン！） 

ま、何やかんや言っても、こんなに面白くて裏情報満載の本が出せると言う事実は、何 
やら ヤッ タラ暗くて、隠し事•規制の多い秘密主典のサークルが多い中で、サークル rp 
〇 S I T I V E j の名のとう0、«見さんが限気で前向き • 稂棰的なキャラクターなので、 
それに賛同された強力なライター陣の方々が自然に集まってくるからでしようネ.（皆さ 
んスゴイですネ）私などは 「 P 0 S 丨 T 丨 V E J 発足以来、余リお役にも立てませんが、 
これからも陰ながら応援してますんで更なる飛躍を望んでます。（何のこっちや） 

デハ、また危ない情報•マジコン情報等、楽しみに待っています。 


おつ、 POSITIVE の スター ティングメ ン バーからの投稿ですね，僕は ゲーム ラボ 
掲載時からのメンバーなので、先15じやないですか。コンチワ~ッス！！（卜応捶団風に） 
ご想像どおり、 B 社は BOF の事です。ビンポ〜ン！でも、太島さんとは関係ありませ 
ん ので注意 （？） して下さい。 マスター ファイター II の件も、ご想像どおり奈良のあのお方 
なのですが、僕の口からは何も言えません。（—言つとるヤンケ！） 
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最近、 「 POS 丨 T 丨 V E は裏情報満戴ですね」と言った意見を間きますが、ライター 
陣は常に裏情報を耳にしているので、どこまでが裏情報なのか分からなくなってきました。 
ある日、普通の S FC ユーザーにマジコンの話をしたのですが、全然理解してもらえませ 
んでした • また、友人連と集まった時に「今 S FC で何をしているの？」と間かれたので、 
「S F C の CG 集にハマっている」と答えたところ、「ああ、マリオペイントね」などと 
言われてしまい、しばし石化した事もあリました • 一般ユーザーは P 0 S 丨 T 丨 VE を読 
んでも意味が分からないかも知れませんね • 半分でも理解できれば良い方でしょう • 

僕は 、 P 0 S I T I V E を読んでいるだけで充分 * 世界に足を踏みいれていると思うんで 
すよ • つまリ、読者が持っている情報は自然に«情報になる訳ですね。同じ情報でも個人 
により感想が違う訳ですから、そう言った意見を a 集部に寄せていただきたいと思います， 
もしかしたら、自分の気付かないスゴイ情報があるかも知れませんよ • 

《自然に集まった賛同者： RYU - J > 




《ぬ口翳趨さんからのお便り》 

真説しあわせうさぎモザイク外し法！ 

モザイクが出たら、セレクトボタンを押しながら 
上->右->下->左—上-»左-♦下->右-» II I I -> II -> RUN -» RUN -> RUN -> I 

以上、山口»治のタマシイの叫びでした • 


「真説しあわせうさぎ」は、なかなかのデキのようですね。ただ、値段が高い気がしま 
to 7レは7レで良いのでしようかね？ P C エンジンはデベロの出現で盛り上がるような 
事が言われていましたが、最近全然聞きませんね • どうしたのでしようか？ 

《 PC エンジンの CD — ROM は持つていない ： R Y U-J > 


《趦臛鐾俞さんからのお便り》 

はじめまして • こんにちは • よろしく。 《なんやねん f それ <つるつる》 

ちなみにこの『創刊号』は秋葉原の露店のニーチャンと話をしていて、持っているのを讓 
リ受けました • とてもおもしろくて、自分も仲間になリたいと思い、入会しようと手紙を 
害いた訳です • 

その中でも特に マジ コン& スーパー丨 n 1 特集が良かったです，次号はぜひ過去 マジ コ 
ンのオールカタロ•グ（歴史）をやって欲しいです。でも細かくわけたら何十機種もあるから 
無理ですね • i n 1の記事ももっとくわしくやって欲しいですが全部 リス ト 化する のはべ 
ージが もったいないですね。でも F C 6 4 i n 1くらいならできますね • あと僕も マジ コ 
ンは持っていますが、ホンコンからのルートのようですべてがなぞに包まれています a な 
ぞのマジコンです。名前不明です。 


はじこんよろしく（略） • あリや、よく見ると「つるリん J がツッコミを入れているぞ. 
気に入ったのかな？まあイイヤ。創刊号を®店で莨うとは、変わった入手の仕方ですね • 
過去マジコンのオールカタログ？なぜそれを知っている！！でもやっば無理だと思いま 
すよね？できれば企画がとおる前に、つるりんに言ってもらいたかった…おかげで…。 
FC 64 i nl のリスト化は 、 C I u b 2 H D でやりましたね。確か1号で。アレ窨いた 
のつるりんでしたよね。 

謎のマジコンってなんか良いですね • いったい何でしようね。香港ルートですか…。 
機種名が書かれていないマジコンってありましたかね？何にせよ興味あリます。 

《詳しい性能を知りたい気がする ： R Y U-J > 

S フイアで売られていたゲームキラーという説もあリますね。 

《はじめまして、こんにちは、よろしく：つるつる》 
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《郾1鼦さんからのお便リ》 

大原さんのところで 起覇7( パートナーニンジ v 7) を買いました。新しく、スマートカ 
ードのスロットと丨 DE のスロットが増えてましたが、スマートカードはあっても 0 S の 
フロッビーがなく動作しません， S F G B という新 機能 も説明 窖 には 窨 いてあリますが、 
動きません. CD ドライブもドクターのドライブが付くと書いてあリますが付きません。 
オスとメスが反対になっているのです。だからメスとメスのコードを貝って来たのですが、 
これも無理でした。 X — T 機能 も弱く、現時点では大失敗です。先日サイクロン買ったば 
つかリなのに。 SWC — DX 2 はディスクデュラルを付けると C D ドライブつくそうです 
が、ほんとうにつきますか？本当なら ば 買おうと思つているのですが。やはり CD ドライ 
プがなくては不便ですからね。 


起取7の丨 D E って使えないようですね。似たようなお便りが何通か来ていました。 
サイクロン — 超取7とは、ずいぶんマニアックですね。泣ける。 

SWC — D X 2のディスクデュラルの詳しい性能は現時点でも不明です。カタログを読 
んだ限リでは CD ドライブ機能の他にも、 HDD も内蔵できるようです。本当ならスゴイ 
でしょうが、値段次第と言った所でしょうカネ？ 

《マジコンの将来が不安な ： R Y U-J > 


《串 ala 3SA さんからのお便り》 

純正&裏ものコレクターです，ゲームならなんでも集めてます。月に6万円くらいはフ 
アミコンに使つてますね • ROM カセツトだけで全機種合わせたら8 0 0はあると思いま 
す*多分、こういうマニア雑誌にはこういう僕みたいなマニア、沢山いると思いますが、 
みなさんはどういうふうに管理してますか？ソフト，これだけゲーム持ってるので、よく 
いろんな悪友に 货 してしまい、だれに何貸したかわからなくなったり、持っていないと思 
って M って来たら実は持っていた。というケースも多いです0良い管理方法を教えて下さ 
い。あと、持つてるか持ってないかわからないようなソフトは買わない方が良いのでしよ 
うか？ちなみに6万といってもほとんどが5 0 0円以下の特価品ばっかリで才 。 S F C ソ 
フトも5 0 0円以下のしか貢つてませんあとはマジコンをうまく利用して何とかしてます。 
寄生虫ですかね？ 


霧ちやんの場合はファミ通の出した r オールゲームカタログ1991」を使ってます • 
(最近出たファミマガの「超絶大技林」でも、一応チ I ックできると思いますが •••） 

91年以上にに出た ソフ トは「大学 ノー ト」にまとめておリます。しかし、 いろいろ あっ 
てなかなか手がつけられません。 

ファミコンでは3つに分けてます0 ノーマルカセットと光栄タイプの大きいカセットとハ 
ッカータイプのです。 PC エンジンも H u カード、 CD - ROM 、 スーパー CD — ROM 、 
アーケード CD — ROM に分けてます。メガドライブは日本版のカセット、ジェネシスタ 
イプ、光栄タイプの大きいカセットに分けています • 

ちなみに「あいうえお順」には並べてないっス.後から付け足すスペースを空けていな 
いので ••• 

《ゲスト回答者：理島幸史さん》 

僕は、一応パソコンで管理しています p 基本的には所有ソフトのリストを作っています0 
タイトル数の少ないハードに閱しては、全タイトルを入力し所有物にはチェックをしてあ 
ります • この方法だと全ソフト中の何割を持っているのか一目瞭然ですし、持っていない 
ソフトもすぐに分かるので大変便利ですよ • また、メーカーやゲームジャンルも同時に入 
力しておけば、後で何かと役に立つと思いますよ， 

データー ベースを使えば r あいうえお 順」 にも変換でき大変便利ですが、たいした目的に 
使用しているワケでは無いので、ワープロで充分でしよう。ワープロには検索機能があリ 
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《 S 十糎欝さんからのお便リ》 

こんにちは。先日の NH K のテレビ見ましたか？『任天堂と速法コビー』あれはヤパイ 
ですよね 一 • うんこくさい.とにかく切会がえらそうでしたね。でも見ててムカ ツイた の 
はやはリ任天党。オイ！昔と今とじや首つてることとが速うじやね一か！社長も嫌いだ任 
天堂！！ 


見た見た見た。アレ面白かったよね0確かアーケードのドンキーコング（クレイジーコ 
ング）に焦点在当てたような番組だったね•で、問題の点はゲームが流通してきた頃の任 
天堂の社長のコメントで「ゲームに プロ テクトをかけてはイカンのですよ。」って言った 
ヤツね。つるつると見ていたのですが、2人とも失笑していましたね。よく NHK があん 
な番組作リましたね。やっばリ衛星放送で対立しているからカナ？ （< ■勝手な予想） 

《それほど任天堂が嫌いじやない： RYU - J > 

見た見た見た • 司会がエラそうでしたね • 「俺は何でも知っているんだぞ！ J って感じ 
で•でも 、 S FC に FC のソフト挿そうとしているの見ました？ 

《任天堂についてはノーコメント：つるつる》 


ますので、ソフト名の一部しか思い出せない場合などには大変便利ですね。 

例 ： 「POSITIVE 見の大冒険〜」の、タイトルの一部「鶴見」しか思い 

出せなければ、検索機能で「鶴見」を捜せば良い。 

でも、僕は P 0 S 丨 T 丨 V E レベルではあま〇ソフトを持っていない方（所有数9 0 0本 
程度）なので、だいたい覚えていますケドね。 

X i nl に閲しては、中に入っているソフトのリストも作っていますが、コレが面倒な 
の面倒じやないのって •••（<- 面倒です）あと変わったモノと言えば、スーパーカセット 
ビジョンやアルカディア 、 S E G A マーク III のリストくらいでしようかね？ 

《リスト作りが好き （？） な： RYU - J > 
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御存じの方も多いと思いますが、遇刊ファミ通 ( N 〇. 3 8 0) にマジコンの記事が掲載 
されました。記事が採用されたコーナーは、鈴木みそ蕃「おとなのしくみ」です。 
どうやらこの企画は読者投稿らしく、投稿記事を漫画で面白可笑しく紹介しています0 


しかし、 マジコンサークル 全てが コピー サ 
ー クルの ような害き方をされていました。 

確かにその線は強いので ft 方ないと思いまし 
たが、開発をメインに活動しているマジコン 
サークルの多くは違法を嫌っています。 

コビーユーザーのせいで、 開発 サークル 全体 
が悪く言われる のは 少し面白くありません。 

結局、«»£さんと連絡を取りあった結果、関 
発サークル 「 MARKS 」 として ファ ミ通に 
意見を送る事になりました。でも、ただ意見 
の手紙を送るのでは、イマイチ芸がありません。ここは開発サークルらしく、 SFC 用 C 
G で投81してみよう！となり制作にかかりました。最初はメッセージだけの予定でし瘁が、 
作っているうちに面白くなってきたので、絵も取 y 込んでみました。結局 CG は、半日程 
度て^しましたが、良く考えたらマジコンが無いと見れません。ウ〜ン、みそさんはマ 
ジコン持ってないと言うし•…箱辭紙に 「 ROM に焼けば見れる！」と書 I 、て強引に送 
つてしまいました。本当は持つている事を期待して…。 




そして、2遇間後の No . 3 8 2に前回の マジコンユ-ザし Y あな尨沭 

後半という形で再びマジコンの記事が掲載さ 〇) あ松た/ 

れましたが••“この記事は前回にもましてヒ 
ドイ言われようでした。この挪では「マジ 泛 ' 

===」，ゎれ KSH 

:.。:=:ソし二 
たが，抗識文を送ったのが皆知り合いだった 
のには笑いました。ちなみに、 tta さんは 

「CI ub 2 HD 海賊版」と、同人ソフトの見本として「香港 1 9 7 J の ROM 版、同人 
CD - ROM , MARKS ソフトを数作品送つたようです。スゴイ S あ。 
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結局、マジコンは「開発ツール」でも「コビーツール」でもあり、ユーザーの人間性に 
大きく左右される「ナイフのようなもの」である、と言うことで話がまとまりました • 

僕もこれには同意見で、マジコンは扱いが難しい機械だと思います。僕は今まで自分の人 
間性を信じてマジコンを扱ってきました。また、これからも同様に扱って行くのだと思い 
ます。一番大切なのは、ユーザーの気持ちと言ったところでしようね。 

それから何日が過ぎたある日、1枚のハガキが届きました。差出人は何と「鈴木みそ」 
さんです。故見さんの所にも、似たようなハガキが届いたようです。 

以下がそのハガキです。みそさ Aa 多忙な身にもかかわらず、ご丁寧にどうもありがと 
うございました。これからも_します。頑張って下さい0 


户〇终功 la i^*ted l.t 


l-hn''rip 



% 
M 


i 


11 


っ0%匕|け残念な？/，ネ(7走、こ。 K 枷你雇 ® 



2靈 
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☆裏ゲ—厶のと y こ ☆ 

WRITE BY TOMMY-SUZUKI 

豪第一話 義遇刊 少年 ジャンプ r こち亀 j にマジコン登場！ 

やばいゥス！ファミ通の r みそまん j にひき続き、ついにジャンプの「こち％』 
にマジコンが登場！やっばリ超マニアの r 秋本治先生』やってくれるぜ！ 

しかし、ウワサによるとこれもまた 
r 鶴見氏 j がかんでいるらしい。 

鶴見氏は否定しているが、どうやら先日 
こち龜ファンの鶴見氏がアニメ化記念に 
POS 丨 T I VE 創刊号と某スーファミ 
ソフトを秋本氏にブレゼントしたとか。 
ただ、マジコンは違法性があま y に強す 
ぎてギャグマンガにはな y にくいから、 
今後、またマジコンがこち亀に登場する 
かは雕しいですね。 

とにかく、 r こち龜 j は常にマニアは 
目が離せないマンガであることは 
間違いないですな。 （ T 鈴〉 






☆裏ゲームのと y こ ☆WRITE BY TOWIY-SUZUKI 


肇第二話嫌各地方ファミコンショップ店長集団退職の卷 

裏ゲーム業界で有名なファミコンショッブの店長が次々と退職して行くという奇怪 
現象が6月末に起きた。埼玉の 1 C の T 店長や東京の M の Y 店長。奈良の F の0店長 
等2 0代の若い店長たちが次々と自主退社。主な理由は屜われ店長なので役職の割 
に給料が安かったことが原因らしいが、本当はこの暗黑店長たちが身につけた 
ノウハウで会社を設立するのが目的だったようだ。10月にはこれらのメンバーが 
手を組んで F C のチ I ーンを作るとのこと。マジコン等アジア閧係も输入代行する 
可能性が多いにアリ！若くてキレた奴がここまでそろうと怖いですな。 

ちなみに彼らの収入は退職後2倍以上に膨れ上がったそうな。 （ T 鈴〉 


擊第三話肇命を削るゲームマニア K 

鬼のような ゲームマニアを 発見。かな y いいお 年な のです がゲームマニア。 
日本中を走 y 回 y 、 全ての ゲームソフ トをそろえるのが 夢だと 彼は言う0 
しかし、彼は頭が悪かった0月の収入（十数万〉の9 0 %は ゲームに 使って 
しまい腹滅りすぎて餓死寸前となったリ、また速くに揉しに行きすぎてそこで 
欲しい商品と出会ってしまい、交通费を捨ててまでそれを買ってしまう男。 

その男の名は K 。 もう3 0歲近くなる。しかも3時間以上歩いて嫌ったにも 
かかわらず、自分のチヱックミスで実は半年前にその商品は入手済みだった 
そうな。彼は パソコンは 持ってなく、持っているゲームを良く管理していない 
ので現在は自分で何を持っていて何を持っていないか分からないそうだ。 
そんな彼に乾杯！ （ T 鈴） 


《次回の☆裏ゲームのとリこ☆予告》 

赚第四話*暴走族の幹部をやっているマジコンユーザー 

どうやら POS I T I V E の会員に暴走族の幹部がいる模様。 

あま y 詳しく書くと本人にシメられる恐れがあるのでこの模様は次号。 
それまでに本人にアポイントとっておきます。もちろん匿名。（丁鈴〉 


《情報協力：了見和昭氏/0原登氏 / Y 田正直氏》 
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® プロレスファンの人たちに送るページ® 

_ SWRITE BY 五十嵐覚蟁 


皆さんこんにちは。今回から始まった？ r プロレスファンの人たちに送るページ J を担当 
する五十嵐です。みなさんは「マジコン誌になぜブロレス？」と思っているでしょう。 

私は マジコン 関係はこのライター陣から見ると素人な方なので自分だけが知っていると 
いう マニアック な情報がありません。でも鶴見氏にはお世話になっているのでできるだけ 
力になりたいと思い、この記事を書くことを決意しました。鶴見氏から、結構 マジコン 
ユーザー にも少なからずとも プロレスマニアが 重複していると聞きました。 

このページは題名の通りブロレスファンに送る私からのメッセージ、主張であります。 
よって書いてあることが3 0 0人中5人ぐらいにしか分からないかもしれません。しかし、 
私はその5人のために送ります。そして、これを読んで5人が6人、7人とプロレスファ 
ンが増えることを祈っています窃。 

現在、プロレス界は空前の超他団体時代です。6 • 12に旗揚げした新生 W^ING で 
なんと31団体あることになります（活動しているのか分からない団体もある。例えば F 
SR •道場「元気」•西日本）なぜ、こんなに団体が増えてしまったのでしょうか？ 
簡単に言うと① SWS の崩壊②デスマッチの認知、だと考えられます 。 a 

まず、①の SWS とは19 9 0年にメガネスーパーが当時全日本にいた天龍を引き抜い 
たことから始まった団体であります。その後 SWS は大量に選手を全日本、新日本から引 
き抜きました。しかし、 SWS は選手内で内部対立が起こり結局約2年で崩壊しました。 

この崩壊により初めは WA R と N 0 W の2団体が旗揚げしたが、すぐに N 0 W が分裂し 
PWC が旗揚げしました0その後また旗揚げ、分裂、崩壊を繰り返し今や元 SWS の選手 
が関係する団体は11団体にもなります。 SWS が崩壊しなかったらこんなに団体が増え 
なかったでしょう。つぎに②のデスマッチの認知とは、これは皆さんご存じでしょうが 
大仁田の活躍がプロレス界にデスマッチを認めさせました（デスマッチについては今度詳 
しく取り上げます）〇なぜ、デスマッチの認知が他団体を招いたのでしょうか？ 

その答えは大仁田のようにデスマッチをやれば客を呼べるという幻想とレスリングが 
できなくても客が呼べてしまったことだと思います。だからインディーズと呼ばれる小さ 
な団体はデスマッチに走りました。しかし、今はデスマッチがあまりにも乱発してちょっ 
とやそっとのデスマッチではファンは驚かなくなっています 。 a 

まだ超他団体時代の原因はあると思いますがおもに①と②が原因だと思います。 31団 
体もあるプロレス界、はたしてこの数は減ってゆくのでしょうか？ コミッショナー制が 
生まれないかぎりまとめることはできないでしょう 。 a 

超他団体時代はいろいろな団体を見れるメリットがあります。だからこそカラーがない 
団体は潰れます。当たり前ですが、つまらない団体にお金を払って見たくありません。 
そこで今回はイチ押しの団体を書いてみようと思いましたがこれは次回にします〇 a 

今回はブロレスファンじゃない人にも今のブロレス界は超他団体時代と分かってもらいま 
したか？ 何だか前置きが長くなってゴメンナサイ。次回このプロレスページがあるため 
にこの本を読んでるとっても少ないブロレスファンからのお手紙お待ちしています（宛て 
先は POS ITIVE 編集部まで）なお手紙をくれた人から抽選で一名様に旧 UWF の旗 
揚げパンフレットと、とっておきのプロレスビデオを差し上げます。それでは、また〇韵 
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『DARK HORSE 』 の 
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今回競馬の記事を書かせていただく千田です。よろしくお願い致します。 
皆さん土日は何をしてますか？ Wl NS (場外馬券売場）へ行って税金を取り戻 
そうというのが、このコーナーです。なぜゲームの同人誌に競馬なのか、競馬と 
は、究極のバーチャルリアリティーゲームなのです。というのも競馬をゲームで 
例えてみると、年間何万頭も生産される競走馬（ゲームソフト）は、人間のえご 
により走る為にだけ命を授けられ、脚光を浴びる馬<ナリタブライアンやマヤノ 
トップガン（ドラクエや鉄拳）>はほんの一部である。中央で活躍できない馬は 
地方競馬や乗馬場（中古ショップ）に売られた0、その殆どの競争能力のない馬 
(クソゲー）は馬肉になるのです。 

競馬の予想で一番大切なのは馬は動物であるということです。ダビスタやウイ 
ニングポストの競馬ゲーとは速い、いつも同じ能力を発揮するとは限りません。 
ある複雑なバイオリズムにより状態は変化し本命は沈みダークホースが波乱を卷 
き起こします。馬を飼っていた祖父の血統でしようか小4の時ハツノアモイを T 
V で観て以来競馬にはまり、予備校時代にブレイクし大学時には12レース連続 
的中という快挙を成し遂げた競馬歴14年のこの私が、このコーナーをお借りし 
て玄人からビギナーまですぐ解る競馬学を伝授しましよう。勝率2割で儲けが出 
るといわれる競馬，百発百中とは言いません。最低でも五割，平均七割以上の勝 
率は期待できます。要は」 RA の寺銭2 5%をいかに取り戻すかです。 

FD 為 KK 逐匿 J とは、競馬好きが4人集まリ自然発生的に生まれた 

競馬予想集団である。各々が独自の理論を持ち、日夜研究に励んでいる。競馬を 
賭博から投資に成功した男速である。今回アングラ活動から脱却しその理論の数 
々を P 0 S 丨 T 丨 VE 誌上で公開するに当たった。我々の理論を読めるのは PO 
S I T I VE と通販だけです。この記事を読み我々の活動に興味を持った方は、 
通絡下さい独自理論を持っている人は論文試験によりメインメンバーになること 
も可能です。サブメンバーも募集しています。 

我々は、世間一般に言う本命馬を『ダーク』と呼び、ダークホースを『本命』 
と呼んでいます.。記事は共通語で書きました。 

圔愿；驄⑳ 5} 驪謅 

1. 人気馬（ナリタプライアン等）や人気騎手（武豊等）が不安点があるに 
も関わらず一番人気になっている場合。オッズというものは馬や騎手の 
人気に左右されやすく特に G 丨レースでは索人が多いので人気が集中し 
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ます0従って人気の割に来る確率が低くなります0こういうレースは本 
命を外しましょう。例えば 9 5* 天皇賞秋、ジャパンカップ、有馬記念 
でのナリタプライアンは観るからに復調していないのに人気になってい 
たので、勿論私は、プライアンを3レースとも外しました。今年は、天 
皇貴秋でサクラローレル横山典という人気馬と人気騎手のコンビが注目 
です。不安点があるかどうかで判断して下さい 0 

2. 信用できる本命馬、対抗馬がいない場合（例9 5,ジャパンカップ9 
6,桜花貴）本命のオッズが3倍前後から5倍、対抗のオッズも5倍前 
後の時は中穴や大穴が来る確率が強くなります。この場合1〇倍以上の 
単勝を貢うべきです • 前前走1番人気になっている（好走している）に 
も閧わらず、前走で凡走して人気の落ちている馬（ランド、ファイトガ 
リバー） 

3. 2頭が人気を集めている場合。（例9 6’ 天皇貴春）こういう場合は貢 
い方が3種類あります。 

A . 本命対抗の馬連に賭ける 50% 

お互い能力を発揮すれば、来る確率が一番高い（例9 6’ 阪神大賞典) 

B . 本命馬、対抗馬のどちらか一方から流す。40^ 

一方が作戦失敗し負ける時がある9 (例9 6’天皇賞春） 

C . 本命対抗のどちらも貢わない10% 

本命対抗共に牽制し合い共倒れする時があります • 

以上3通りの内何れか一つを選ばなければならない。もし複合し貢って 
麻ったとしても一時的なものであり長期的視野で観ると負けるのは確実 
である。そして選ぶ方法が以降の法則に基ずくのである。（しかし今年 
の天皇賞春は本命2頭が 引つ かかるというとんでもない レースに なつて 
しまいましたが） 


箢盒豳豳⑩艟鯛 

1. 選馬眼を磨こう！（最重要項目） 

A . 気性編（其の 1) 

«走馬も人間と同様に1頭1頭性格が違います。全ての馬を4つの部類 
に分けて下さい•（イ_気性難，口 • 気合いで走る馬，ハ.普通，二 • 
気合いの全く見せない馬）この作業が一番重要です土日の鮪馬中継（グ 
リーンチャンネルを含む）を®るか地方競馬に観に行つたりして修行し 
て下さい。（私は5年閬マスターするまで馬券を貢いませんでした。） 
イ. 気性難これはレガシーワールド，プライ ム ステージ，ゴーゴー ゼッ 
卜等で走りにむらがあり一発屋的性格が強く法則には当てはまらないの 
でキープして当日の仕上がりを観て下さい • パドックでの気合いの秉リ 
方や発汗，馬体重の增滅に注意して下さい。 

口.気合いで走る馬これはサクラチトセオー，ヒシアマゾン，マヤノト 
ップガン等です。パドックで程良い気合いを見せレースそは馬体から嫌 
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じられる能力以上を発揮し安定した走りを見せます。このグループの馬 
は法則にもっとも当てはまります0 (注•希に引っかかる） 

ハ.普通の馬これは目立った特激のない殆どの馬で，イ，口，ハ，に当 
てはまらない馬はここに入れます，ナリタプライアンやジェニュインも 
ここに入れます。パドックでは気合いというよりは堂々とした態度です。 
法則には殆ど当てはまリます。 

二.気合いの全く見せない馬これはロイスアンドロイスを代表と、するパ 
ドックでは走る気を全く見せないがレースでは走るタイプで，法則には 
大体当てはまります。 


図1完全燃焼の法則適応表 


競馬四季報により分析 


気性難 

気合いで走る馬 
普通の馬 

気合いの全く見せない馬 


全馬に占める割合法則適応確率 
約10% 約10发 

約20% 約90% 

約60% 約80涔 

約10% 約60% 

図1を観れば解るように気性難以外の馬には適応しているので安心し 
て下さい， 


2. 究極の競馬必務法「完全燃焼の法則」 

勝てない人気馬を切り負けないダークホースを押さえることによって親 
馬は必ず麻てます • «走馬はレースで完全燃焼すると元の状態に戾るの 
にかなり長い期間かかリます • （例，皐月貧のシャコーグレード，ダー 
ビーのタヤスツヨシ）これは馬はレース中に苦しさ在思い出してしまう 
からです。（中には心臟マヒで死んでしまう馬さえいます）ですから完 
全燃焼している馬（完全燃嫌指数の高い馬）を切り不完全燃焼の馬（完 
全燃焼指数の低い馬）を残せば絶対勝てます。 


A . 完全燃蟯馬（完全燃嫌指数の高い馬） 

① 前走 スロー ベースのレースで追い込んで 蕃 戦した馬（差し，追込馬） 

例{タヤスツヨシ（ダービー馬）ヒシアマゾン （ JC 2 着 馬）} 

② 前走ハイペースのレースで逃げて 蕃 戦した馬（进げ • 先行） 

B . 不完全燃焼馬（完全燃嫌指数の低い馬） 

① 前走スローベースのレースで沈んだ先行馬（进げ、先行） 

例{タイキブリザード（ジャパンカップ）} 

② 前走ハイベースのレースで沈んだ追い込み馬 


では何故上記の法則が成立するのかというと、親馬のレースというのは 
競輪の様に最後の2周だけで決まつたり、競艇や SMAP の森君が入った 
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オートレースの様にスタートで決まってしまうのではなく、进げ馬、先行 
馬、差し馬、追い込み馬という大まかに4種類の脚質の馬が、如何に自分 
のベースに持ち込むかによって勝負は決まります0ですから逃げ先行馬は 
スロー ベースにしようと走 U 差し追い込み馬はハイペースになるのを SG 
のです。しかし同じ先行馬同志で腠つために競り合ったりし、ベースが上 
が U かえって差し馬にやられるのです。 

スローペースの 場合、先行馬はスタミナを溫存できる ので 沈むという C 
とは不完全燃焼もしくは格下であること*意味します • 逆に追込馬がここ 
で善戦すると完全燃焼もしくは格上を意味します， G 丨の場合格馬の能力 
はさほど格の違いはないと考えてよいです•（注 • シンボリルドルフや4 
歳時のナリタブライアンは除く） 

また逆にハイベースの場合、先行馬はスタミナ在もろに消費し沈みます, 
ここで蕃戦した先行馬 （1 着馬と1秒以内）は完全燃嫌しているか、格上 
です0逆にハイベースのレースで凡走している追込馬は不完全燃嫌してい 
るか、格下です • G 丨に関しては前記と同じです • 

つまり前走で燃え尽きた馬は次走、例えば百回走っても1麻もできない 
のである。逆に前走力を出せなかった馬は有り余る力を次走爆発させる可 
能性が高腾する。馬の燃え尽き fc 度合い在完全燃嫌指数と呼び、次走爆走 
する可能性の度合いを爆走指数と呼びます • 


現にタヤスツヨシはその後1麻をあげることなく引*，ヒシアマゾンは 
有馬記念で凡走しました • G 1 競争の場合どの馬も勝ちに行くので、この 
法則は殆ど通用します c 


図2完全燃焼馬早見表簡略版 

X 完全燃焼馬 
A i 
〇 i 

〇不完全燃嫌馬 
x < A <0<0 

完全燃焼指数と爆走指数の閩係 
完全燃焼指数と爆走指数は反比例している • 


■ 

S 善戦 

S 凡走 

H 



B 

D 

■ 


i 


D 

■ 

■ 

冒 

■ 

■ 

■ 

■ 


■ 

■ 


■ 
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爆走指数 = 完全燃焼指数 


(指数計算は複雑なため以後お知らせします。） 


最後に競馬で家は建てられないかも知れませんが車は貢えます • [DARK 
HORSE ] ではメンバー全貝が貢いました。しかし競馬で借金だらけになり人 
生を狂わした人が多いのも事実です。競馬は生活の範囲内で楽しんでやろう • 
競馬法で学生及び未成年者は滕ち馬投票券（馬券）を貢えないことになってい 
るのは皆さんもご存じだと思うが、あの法律を破るとどんな罰則があるかご存じ 
であろうか。実は罰則規定はない厳密に言うと売った方が罰せられるのである。 
NHK の視聰料を払わなくても放送法に罰則規定がないので、罰せられないのと 
同じだ。この法律を生かすも殺すも贵方しだいです • （ノミ屋やコーチ屋だけは 
やめておこう！！）筆者は WI NS でコーチ屋に出くわしたことがあ0ます • 


狡園蘅篛爭藶 9 6’ 秋競馬完全征服 （DARK HORSE 提供) 

完全燃焼の法則 
大局観が勝負を決める 
注目馬情報 

浅箄 W 丨 NS に行こう！！ 

大并競馬場へ行こう！！ 

POG (ベーパーオーナーゲーム） 


残念ながら POS 丨 T 丨 V E 第2号発売時期に大きいレースがないので、次回 
機会を頂いたときに秋の G 1シリーズ完全征服編をお送リしたいと思います • 

7月7日の宝塚記念はマヤノトップガンからヒシアマゾン、カネツクロスへ 
買うつもりです。3頭とも前走凡走馬です。 

(どんな質問にもお答えします • 貢問募集中！！） 


鼦 MP 霞帽 

プライアンを1200メ-トルの高松宮杯に出したのは、南井騎手を外すためだと言わ 
れている，大久保調教師は天皇貸春でのプライアンの引っかかりを南井騎手に資 
任があると思っているようだ。しかし、あのレース、マヤノト•ノブガン（田原騎 
手）がプライアンを引っかからせるために後ろからいきプライアンはもとよリ自 
分まで引っかかったという南并騎手には避けられない結果だったと私は回顧して 
いる.あれは天才田原の策略が見事に決まりまた副作用で自ら沈んだという過醮 
な勝負の世界のドラマを物語っている。残念ながらナリタプライアンは競走馬に 
とって致命的な屈腱炎を発症もう彼の走 U を«れないかも知れない。大久保調教 
師は無謀な策略で1〇年に一度の名馬を失ってしまうのかも知れない • 
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緊急情報の為、乱文失礼。 

緊急告知 ！ S F C C G 作成キット発売! 

> 

PRESENT BY MARKS & POSITIVE 


創刊号の CG 集の作り方が好評だったのと、読者からのご要望もたくさんあったので、 
POSIT I VE の代表 r 鶴見和昭 J 氏と MARKS の総指揮をしている r あらら J こと 
水野篤氏が手を組み、ついに最強のツールが完成 • 発売決定しました。 

SFC C G 集作成キット¥ 5 0 0-（送料手数料込) 

これはスゴイ！ PC 9 8.D0S/V 持っている人ならだれでも簡単に SFC 用の CG 集 
がつくれます！（ソースファイル制作•あらら （for MARKS)) 


SFC CG 集作成キットには以下のアーカイブが入っています 


GIF2SNES. LZH GIF 形式の C G を S F C 用 NES に変換する 


SNASi .LZH SFC 用アセンブラ 

SNDOC230. LZH S F C ドキュメント 

CG.SRC11. LZH C G 集用ソースファイル (CG16 色/ CG256 色） 


<SFC CG 集作成キット内容紹介〉 

◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊◊ 

く〉 CG 集作成 K I T 簡易マニュアル 〇 

〇 〇 
く〉 1996. 7 .10 あらら ◊ 

〇<><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><><>〇 
【方法】 1. 表示したい CG を用意してください 0 基本的には 2 5 6 x 2 24 の 

16色か2 5 6色 GIF ファイルですが、 Windows 環境があれば 
GIF 形式に変換できるでしょう。 

2. GIF 2 SNES で SFC 用ビットマップに変換してください0 
混乱を防ぐために拡張子は N E S にしておきます。 

3. 表示色数に応じてソースファイル （CG 集」 6.SRC,CG 集 _256.SRC) を 
変更します。最後の方にある incbin に作成した NES ファイル名を 
鲁き込みます。 

4. SNASM を使って、アセンブルします。 

エラーがなければ拡張子 SMC ファイルができるはずです。 


SFC CG 集作成キット配布希望の方は5 0 0円分の切手を同封の上、下記あて先まで 
ご連絡下さい。 

砺330埼玉県大宮市土呂町 1 -52-16-102 鶴見方 「POSITIVE CG 餅成キパ係よまで！！ 
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©POSITIVE 潦るとくニュース © 

切手をくれた方全貝に H 

mil E^kM>Ml 

マジコン全機種動作可能な「マジコン同人サークル紹介ディスク j を POSITIVE 
2号の付録に付けよラと想いましたが、コストがかか9どラしても定価が上がつ 
T しまラので、定僅2 0 0 Offl 以下0価格設定を守る*に同人ディスクは欲しい 
古0みに明亮 t いラ形にしました。ディスクの«段«戴にしている人、心配い y 
ません。 POSITIVE は営利目的 0 サークル T はない 0 T 付錄ディスクは原価にて 
进付します。ディスク代8 019 +送料9 0円=針17 0円分の切手を同封の上、 
positive 編集部までお送 y 下令い。至急 1 ■サークル箱介ディスク j お送りします。 




予想を通に上回った、前回の読者ブレゼント希望者数。あまりに競争率が高く、 
当選率も低かったため、今回から読者ブレゼントを強化しました。くわしくは 
諌者プレゼントコーナーを見て下さい！マジで今回は超豪華です！！その中でも 
今回のオススメは r マジコン同人誌フルセット j です0まだマジコン関係素人で、 
本を読むのが好きな方にはオススメです！この本を全て読破すれば裏ゲーム事情 


を完べキに理解できちゃいます 
素人の方はぜひご応募下さい。 

残念ながら抽選でもれた方、 
どうしても欲しいのでした 
ら編集部で同人誌の販売 
代行やっておりますので、 

忝にてお問い合わせ下さい 
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☆P0SITIVE2 号觭ブレゼ 

① S FC r ® AV 7 卜集 j 闻 ACD — R 0 M (3 名） 

② マ •；； コン闻 A 雄7ルセット （1 名） 

r POSITIVE0W/CLUB2HD1-39/OH!NAGICONS*69 / 

JOKER 卜3¢/ブラ7ク7か;^/(1づン96/プレミアブック/ IM 2 W 外 

③ ばらめ ROM カセット （2 名） 

④ みにテトリン （3 名） 

⑤ G B 5 0 i n 1(タブリ着しオススメ） （ 1名） 

⑥ FC 4 ini ( FC パ-料7アイク- IIA 打） U 名） 

© r FREEZEj ブレイクダンスビデオ （1 名） 

⑧ MARKSY 7 卜集 （3 名） 

⑨ FCli ラオケスタジオ （1 名） 

プレゼントご希望0方はこの本0感想と希望する商 A «« C 0 上、 
編集部までお进り下令い。雄正な抽遍0上、当通着《次号 T 鬌表し表す。 


-©原稿 • 投稿記事大募集！僕らは君を待っている！©- 

☆ POSIT I VE 編集部では原稿を大募集中です！！あなたも POSITIVE 
に参加してみませんか？基本的に面白いものであれば何でも OK です！ 
掲載者には粗品+次号の会誌を差し上げます！！ 

-©こういう原稿をお待ちしてま一す！！©- 

☆各コーナーへの投稿•情報提供/新コーナー設立/マジコン/ X in 1 
プレミア情報 /X — T コーナー/読者コーナー/質問•感想/ e t c .. 
☆あと、 POS ITIVE 編集スタッフも同時募集！人としてそれ相当の 
謝礼は出します！！ただ営利目的のサークルではないので金銭目的の方 
はお断りです！あくまでも趣味で楽しむザ-"クルですので。 

〇•全てのあて先はこちら！！ 

费330大宮市土吕町 1 -52-16-102 鶴見方 POSITIVE 編集部まで！！ 
ちなみに96年10月以降に編集部が移転するかもしれませんので、 
購入者は早めに連絡下さい。移転次第、新住所をお知らせします。 


© POSITIVE 創刊号 • 読者プレゼント当選者発表！！© 


① RYU — J オリジナル MO 
神奈川県 グレタへの 憂さん 

② クーロン黒沢 C Df ビヨビヨ』 

東京都川波真 一さん 

③ 千葉麗子サイン入 y 『 恋文』 

栃木県中山正人さん 


④ アキバ ツアー 『みにテトリン』 

福島県郡司康さん 

⑤ 才ールナイトニッボンマリオ 

福岡県霧島幸史さん 

⑥ スーパーマリオバスターズ 

北海道千田正幸さん 


— 136 — 










夏休みという M でゲ-ムスア■クでもまた II かあ 5 らしい! 


_ 


© fDik 旬 b 公 (© 


IY ¥9,800 


SSPP0 ACTION RBUlYYa 


国内外の人気ゲームの改通コードが58夕 
イトル274本内*。詗充のコード集によ 
り新作ゲームのコード入力も町*。ユニ 
パーサルアダプター機鼸、バックアップ 
RAI\^| 龍。日本鼸マニュアル付。聚サー 
チ機能はありません。 楽セガサターン以 
外では使えません。 


畢にで#る 

•«_ コード鼇遽加入力する事も再鼸 

•セーブデータ庄雜譏_で君のメモリカー K が的8 ~1«» 

の審量にな t 

のリンクケーブルとポード t 使用すれば、パソコン 
と_»で*、コード％ザーチすること«胃籣 
• y - ムテックオリジナ^^)? to ■コードが遑加されてい e 
(注意：セーブ夕の圧_は、データによ，てかなりが*ります） 
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スーファミはまだまだ面白い！だって、他にはない凄いものがこれだけ嫌!ってる！ UFO は蜃強 



進化した 
UFO を見てくれ！ 

一 叫 



一司 ■ 

•，一.._ 


グラフイカル • 
アイコンメニュー 


CGiWI ファイル 


M 

[ド V ，.— 

X-T ば €>«>ROM 
自込み榧能 


f r..:r 

-：l 


x - t ゲーム at 進 
-ド大疆入力欉能 



Super UFO PR0.8Jversion 32 メガ 
¥19,800 定価32,800円 

參 DRAM ダンプ•エディット機» 
. SRAM ダンプ.エディット機醵 
^ •内藏 X-TCRMINATOR コードの充輿 

_ R 0 M カセット設定欉躕 
•8 動時のバックアップテスト檐鼸 


•オートローディング機鼸 
•中〇〇鼸表示が加わり、3ヶ SB 切蟹え可 
•キーリビート檐齷遒加でラクラク操作 
• 2 倍速ティスクフォーマット（従来比2倍速） 
參ファイルオーバーライト機鼷 
•クイックフォーマット機躕 
書ディスクコピー檐能 
參 BMP 画像ファイル表示欉鏽 
参スーノ<ーアクシヨンコード使用可簡！ 


やり方簡単！ UFO の 
レジェ ーム セーブ镰能で, 
好きな画面を Get 。 

これで OK ! 後の使い道は 
翥が考えてくれ！ 




■ UFO グラフチ I ンジヤ-¥3,500 

SFC ゲームの■像を WINDOWS で表示《•■集が t? 舍る 

いろんなゲームの名場面を*車にコレクシ3ン， 》P ファ 
ィルとしてセーブ可能だから、用途は多彩，多*面合成 
機能により， FF6 の函面にエのキャラが出てきたり， 
なんてこともできてしまう =■ -t-UR) Pro8 と 》mdo« マシン 
が必 嬰 です 3 •♦•—部対応で#ない®面もあります。 


KQIGm DOCTOR 7 82メ71 
¥29,800 定備34.800円 

ブロも満足 0V、 イクオリテイマシン。 

CO . ROW 麥統可。宪全なレジューム 
_能を搭«。3»以上の增»も可能。 - 

圓面は日本》表示， SFC 対応 





^22 rPRnw | 

- ■丄 im . 彳 mui 

rrrji"gHi 




ゲームラボの 最新 号からバ， 


【备 H || 

■じ，..:..一一 _ 

?； .り^^ | 

j B 3 SEBSB 3 ES £ S ^9 I 







r , ! 




ゲームラボ EBaanuMocaM Empoaini 

バックナンバー 4 号¥971 創刊号 

〜 ■ ¥1,942 

靨新* 5 号¥971 

CED 2号近日発売 

6号 ¥971 


¥9,800 品番545 

スクウェアが贈る S-NES 才 
ジナル RGB! 


P I 


800 品#54 
























































* .動 ■’' ’ v f へ v '刻 

I^E 

-r 織 /、，へ二 調 

\m- _ r aS 

l ^ v .* i^m "^^^^ MgT ^ BPwfCEaB^ni ^^^^233^^332^33! 

IK ^ rr - ^^ kSBSBSSQ _ j M_fl 

■ HIHMHKSSDBMHBI HHHHHE 2 SESIS 3 I 



通釅方法が 1 
ちよつと 
kS わりましたゾ 










ら#_動加卜 

SFC に賴しいメディアが■生 


QB •刊 if V 3,000 023 4 H 

真女裨転生||/第3次スーパ _a ボット大«/ 特戴：'アニメ♦ャ 
ワンダープ a ジ：クト j / ロックマン X /他 K ラゴンクエスネ 

シング•サガ3ノ 

BD 219路500 スオウガ/スーパ 

特篡コングの改逢》座$ドンキーコング/ 


通画受付醬号が必■です。必ず TELI/C ください 


ゲームスアークではご注文がスムーズにまた、先着晒に承れるように、通販受付 ( 
をお電話でお漉ししています。在靡と . 供格の IK の為にも必ずお電話ください。 


さい!、 

に ) 


BDP + 酺肪デ _ 夕 |«m ¥500 
EZHPM^Ifflil 技デ - 夕 ！ Mrt 2 ¥500 

ューザーから富せられたデー， t もとに作られた 
3_ドブック。 （1 鼷朦には拿体に_«されている: 


BSPit ACTION REPUYZ _めていたゲームの 

¥6,900 ir 儀9,8 朗 I ンれング«お風廿します！ 

ゲーム改遍機の本家、アクシ a ンリブレイがパワ-アップ 
して播っ Tt た'本体にあらかじめ#11されたコ ー K に加 
え100行まで、 WH にコ ー K 入力も可鼈もう菜懂 * 7 


P 〜/冪来*鼸伝 ONI / 三®本 

英懼伝/他 


BD3UVX800 

料籮 CG の钂き方、講®營銷伝»3/ヨッシーのシレン/綱4次スー 



□ ノ，マン XV ロマンシンク.サガ3/ワンダープロジ：クト J/_i ■螗卜’♦ュ 
,W/ 舄 的り名人 パ H のぬ し 釣り2/鸞 nr 云 tt スペシャル/ ••Mtt ガンダム CROSS 
DIMENSION • 0079/窵 轉 賺鼴 坛 ONI パ 日約. 女轉 tti /貫況 おし 令べり パ 〇 ディウ 
ス/ 真況 パワフルプ 〇1»»3/ 糖熱 18 I«M くにおた ちの 癢歡/ 真女神 《i 生?/ ■刻 伝 
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EEamEDOMHUfIBIMMPTOR \S 

輕 9 ふ 0 

雲のコントロ-，- 
ワイヤレス tc な 《 s 

1 し k n — -=i — め-!^^^ 


雲のコントローラ 
ワイヤレスになる * ( 

コントローラーのコ 
ネクターに光/<ーツ、 
SFC 本体に•光パー 
ツ t セツトすれば、 
たちまちワイヤレスに 

SFC 対応 


或 


: M » ている«品は* ft の! « BUU « M 癎 tt で 
:よ.パぐは . M のソフト， “一 y に Mit . で5ないも 

I IIJIUV : の«济です 

L 改良のれ■な < 食«す*ことが#>:1 

.. …ケがありま 


遍鼸 9 付 M が必襲です。必ず IELI / C ください 

ゲームスアークではご注文がスムーズにまた，先着韻に承れるように' WBHta* に 
をお電路でお潼ししています • 在康と価格 <WW の為にも必ずお電篇ください. 


如こも必ずお電# ください. 


BiaMGAIiTR 0 V 2 ノ 


WTR0Y2,9< 

•外 MD ソフト 


EKUMBM. TAP ¥1,800 

定《2.000円 


晰毫先取り 

6 人同《プレイ】 


EEBB«mC8l2 «C 用 *¥2,980 
EEQBHUNCaiZ MDffl mm.mn 

この镛鏡でこの儀«は總対■いだね！ 


この镛 1 ■でこの WSI 


mmm. 




, 飆 *5 つのコント 

// ローラ*"が嬸鳗 

/ / Tt るマルチタ 

’ ツプ>6人まで同 

崎ブレイが可鼈 
という搶»の植 
飢■- SFC 対応 


l £ GEAR IEN 


GAME 


■お申し込み方法 ■ 

• y.r ん鼋 u もし <uf a xrG 躡の有颺轉 
S の通格5 ZS9iSCj ± お申 I 込みくたさい。 

▲ ■' - - r €■ - x :\ ifiK . ' 

えた金あそ 


_ f V -#|V • 

； o&K r - ムスパーク 
□呤 ff CM 7054 

• 取 M ホ：’ OC'bO ? 7 ?0 T b5 ^ 

ゃ荈气 ケ-ムスアーク 咖宛氕 

4 142 


テシタルエノタテイメノトシヨッフ A 

games }4 rk 

V ^ ゲームスアーク 

•* P'Oi k 0 


干； 01 桑 f # 千代田 g 外躑田 1-8-4 

a 谷ヒル 4 F ケームスアーク榮京 

TEL: 03.3255.7644 
FAX:03-3255-7645 


〒8 W 笮 H 頃？ SK 市: t 央2大名レ彳5-?4 
We ^ Beiig ヒル If ケームスアーク 

TEL: 092.714.5256 
FAX:092-712-5772 
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遂に登場！ 

§upeM\dbar6 DX2 

超魔霣 DX 2 


32 M 39、8 00円 

64 M 49、800円 

66 M 51 x 8〇〇円 

(送料サービス） 

* 代引手数料は000円です 

ぞの他固辺機器乇充実/ 

ディスクデュアル 

CD - ROM . ハードディスク接統ケースキット 
( CD - ROM 本体、 HDD 本体は別売りです） 

14、8 0 0円（送料5 0 0円） 

DX からの アップグレー ド 

(当社より購入の方のみ） 

ディスクデュアル込みで 

2 4、8 0 0円（送料5 0 0円） 

お申し込み • お間い合わせ(±... 

〒101東京都千代田区神田神保町 1-9 稲垣ビル B -73 
フリーフイールド 宛 

郵便振替 〇〇19 0 — 9一 124933 
加入者名 フリーフィールド 
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☆支払方法 

〇郵便振替 

郵便振替をご利用の場合は、お近くの郵便局で郵便振替用紙の通信櫊に商品名•個数をそれぞ 
れ記入し、合計金額と下記の振替口座番号を、表の所定禰に記入して窓口にお渡しください。な 
お/住所•氏名•電話番号は忘れずにご記入ください。郵便局内の振替処理の都合上、送金確認 
までに1〜2週間ほどかかる場合がありますが、ご了承ください。 

口座番号 00190 — 9一 124933 

加入者名フリーフィールド 

〇料金代引 

料金代引をご利用の場合は、葉窨に住所•氏名 • 電話番号 • 商品名 • 個数を記入し、下記住 
所までご投函ください。料金は、荷物を S け取られた時点で、発送業者にお支払いください， 


〇電子メール^での注文 

代引方式に限り、「東京イソターネット j での注文が可能です • 以下の ID 迄、住所 • 氏名•鼋 
話番号 • 商品名 • 個数を霉子 メールで 送信してください。 

イソ ターネット 10206 

ハンドルネー厶 マジコンショップフリーフイール•ド 


ご注文 • お問い合わせは 
〒101 

東京都千代田区神田神保町 1-9 稲垣ビル B 73 
フリーフイールド 

* 資料請求は80円切手を貼った返信用封筒を同封してお送りください。 

注)現金書留での注文はお受け出来ません。ご注意ください。 
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ラオックスマック館 


H 菱銀行 


中央通り 


コンシユーマゲー厶 
海外ソフトも激安！！ 

SS ウルティバトモ-タルコンパ ， HI 

¥ 7 9 8 0— 

他 S S 海外ソフト 
¥4000- より 
NINTEND 064 
S-N E S も充実 
輸入代行も OK 
同人誌も取り扱い開始 
( P 0 SITIVE - CLUB 2 HD 
目人誌パ，クナンパ-も辟取#中！！〉 


メディアスポット 

BIG BANG 


TEL 03(3257)8155 


至お茶の水 


ゲーム充実！! 


電気街口 


至上野 


税込み特価 で販売中 ！I 

☆セガ • サターン 
☆ソニー，プレイステーシヨン 

☆NEC • PC-FX 
☆その他 

☆海外 ゲーム も充実 _ 


E 仕事帰りにもよれる余裕の営業時間 
10:30〜20:30 (平日） 
10:00〜20:00 (土日) 
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HBBim 



CLUB2HD Vol.3 価格 ¥800- 

発行者 tv ゲーム & マジコン サークル POSITIVE 


ゲーム 中心の同人誌。 

ゲームボーイから、パソコンまで〗海外ソフトの 
ffB 事も充実。 

店員より： 

ちょっと古いかもしれないけど r ドラ〇ェ vij の 
改造法も載ってるぞ。マニアは買い！ 


コ ンシューマ•ゲーム&同人誌通販開始！！お問い合わせは下記ま艾 
〒101東京都千代田区外神田 1-8-6 渡辺ビル3 F 「メディアス私卜 B 丨 GBANG 」 
TEL 03(3257)8155 FAX 03(3257)8155 「瓶部」 




1 

^7 你 • 桃 • •• ， *«w. 

SCT 

i i^.ip 'j. ：»<*-#•• *5*- 

^^1 

l 

狐 

，•曹 

m 

9*1 

tit 

tit 

rim tame mo" •丨 孕 

•：て Miriifuit 卜 - _ SI ： 

… ィ . jinri \f — Sr 

rv./. - j -.HIM.IT S：' 

Ut cs 

III- 


CLUB2HD 総集編 

POSITIVE 創刊号 価格 ¥1,800- 
発行者 TV ゲーム & マジコン サークル POSITIVE 


ゲーム 中心の同人誌。 

ゲームボーイから、パソコンまで。海外ソフトの 
記事も充実。 

店貢より ♦ 

ソフトの改造方や各種リストなど、濃い内容に仕 
上がっている。その他怪しい情報が満載（爆） 


1•マンガの海賊版の紹介 

2•モータルコンバット3の技のリスト 

3•つぶれてて分からないかもしれないけど、改造リスト 
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当サークル 1 ■pos 丨 T 丨 V Ej は7アミコンからアーケード募磐まで嫌々な遊びを 
何百倍も楽しむために t 令た e ： ギナーからマニアまで楽しめるサークルです • 

主にマジコンや香港•台淹モノの商 a 提供や情賴交*«中心に活動していますが、 
今後はこラいつたマジコン同人充行やインターネット • BBS 0 褰情嫌など 
通信鼷係の情報交操も取 y a れて、もつ t 幅広く活動して行令ます〇で《ラぞ 
これからも 1 "POS I T I VEj をよろしくお願いします。 



POS I T I VE は’ 93 年 10 月 til 立。’ 94 年 2 月に AB 雄にて第一次会 K 暮集。 

95年4月に GL 誌にて第二次会霣瞢集。現在2 0 0名0会 RT 構成され T お9 
19立3两年在むかえよ今としてお y ます•マジコン闻人サークルでは一番の 
老鱸 t すので、ポツと出てすぐ液えるマジコンサークルとは達いしつか y して 
いますの T 安心し T 楽しめます。当サークル 》 K ギナーからマニアまで色々な 
方々《お待ちし T います。ゲーマー•ブ a グラマー•八ツ为一 •：! レクター•クラ 
ツ为一 A V マニア•ダンサ ー （？〉e t C ..。!! 味あ9亲したらご速給くだ令い。 
当サークルに入会令れた場合、下紀0特典が得られます0 

① 香港•台清のマジコン•ゲーム Y7 卜の輪； V 代行 

② 同 AY7 卜•オリジナル CD — ROM サ ー K ス 

③ 八ード玫* • B 人 Y 7 卜の厌0扮«令サー K ス 

④ あなた0待つている Y 7 卜•八ードの充興 • 交嬝 

⑤ マジコン闻人雄の発行(不定期）などなど。 

A 会希 》* は19 0円分〇切手《闻封《上、 POS 丨 T 丨 VEA 会係まで、 

下紀0事項も書芳添えてお送 y <だクい。 

① 住所 ② 氏名 ③车 齡④電 B 醤号⑤お持令0八ード⑥お持ぢ0マジコン 


憑3 3 0 燎玉藥大宫市土呂 U 1 -52-16 2 HS レサ102 

鹤見和《 r POS I T I ゾ日入会係』ま T ! 


— 145 — 


SFC 惰韜 18 布妙ークル 



-_ 

© MARKS とは 、 S F C ユーザーを対象とした情報配布サークルです。 

現在は C G による情報配布をメインに活動しています。現在は動画や 
オリジナルゲーム•メガデモ等も研究中です。 

製作メンバーは5人でプログラム•ハード•情報収集の完全分業制です。 

© TMARKSJ で製作したソフトは FD と ROM の配布を考えています。 
rMARKS ソフト J は基本的に著作権を放棄しないフリーソフトです 
のでどなたでも購入できます。 

© TMARKSJ では、違法行為は一切致しません 。 S F C ソフトのコビー 
は当然ですが、アダルト等18禁も製作しません。ご了承下さい。 


怂較 JC S ❹卜 Of 令令叉 



01 : 『FREEZE が行く ！ インタラクティブ J 
CG 集/ 8 M/BREAK DANCE/FD ¥500- 

0 2:「 顥のフ7 ミコンシ 37ブ 恐竜 ラン ド土呂店 J 

CG 集/ 8 M / ファミコンシ3,プ /FD ¥500- 
03 : r マジコン & スー バー i nl 大特集 J 
C G 集/8 M /7 ジ 7 グ，ズ /FD ¥500- 
〇4: r 世界の電脳街①韓国：龍山軀 j 
C G 集/8 M /7 ジ 7 グ,ズ /FD ¥500- 
0 5 ： TN 6 4体験リポート i n 幕張メツセ』 

CG 集/ 7 M / イベントポ-卜 /FD ¥500- 
0 6 : r * 入ゲ，ムショ，プ G AM E S ARKJ 

CG 集/ 8 M / ファミ:!ンシプ /FD ¥400- 
07: rFREEZE PUZZLE PLUS ONEJ 

バズル/ 6 M/BREAK DANCE/FD ¥500- 
0 8: r マジコンサークル大紹介 J 

分岐 C G 集/4 M / 目 人サ-クル/ FD ¥400- 
〇 9 : TMA R I N E BLUEJ 

ハイクオリティ CGI / 8 M / 触 #/ FD ¥500- 
10: r 世界の電脳街②日本：秋葉原編 J 

ハイクオリティ CG 集/8 M / イベントリポ-卜/ FD ¥500- 


©配布価格は 『 ROM — 律¥ 4 0 0 0 J TF D —律¥ 5 0 0 J です。 

FD は即日発送可能ですが、 ROM カセットは受注注文制になっておリます。 
詳しくはこちらまで...。忝330埼玉県大宮市土呂町1 -52-16-102 
-146- 鶴見方 rMAR KSJ 係まで 





★ Next-Factory ( Neo - G . P . C .) 入会案内 ★ 

この度、プレミアムブックの発売を記念いたしまして、新規会員様を 
募集することになりました。 

• (ファミコン〜パソコンまで、あらゆるジャンルを問いません。）# 

ファミコン〜パソコンまで、幅広くやっておりますので、ビギナーから 
マニアまで楽しめるサークルになっています。（コレクター、マニア、 
素人、ゲーマー、ブログラマー、ハッカー 、） e t c • • • 

典味を持たれた方は、ドシドシ、ご入会ください。（入会金は無料/) 

主な活動は 、X — T ( SFC ) の改造、同人ソフトの企画/製作/販売、 
ゲーム攻略、情報交換、海外アイテム GET 会、皆さんと行く ？ • • • 
アジア買物ツアーまで、何でもこなしています。 

活動内容については、参加しても、しなくても、勿諭 OK 、 強制無しの 
自由なサークルです。 

もしよかったら、このページをコビーした用紙に、必要事項を明記の上 
下記住所まで、ご応募ください。（次のページの入会用紙でも OK です） 


■住所：〒 


■氏名： ■電話： 

_所有している、ゲーム機•パソコン等（雄種）•プレミアムソフト 


■所有している、•改造 （ X - T ) •バックアップマシン•など 


応募先—〒639-11大和郡山市番匠田中町4 2 大尿様方 

N e 〇 — G . P . C . 編集部 「 NF に入会します」係まで/ 

《今回、ご入会された方の中から、抽選で1名様にクト 7 J をプレゼント》 
《また、ハズレ！た方の中から、抽選で9名様に 「 FC スト II 香港 J をプレゼント》 

▼ ▼▼▼▼▼▼▼ 入会すると、イロイロな[特典]があります ▼▼▼▼▼▼▼▼ 

籲海外（アジア）等で買って来たアイテムやプレミアムアイテムを適価にて 
お譲りいたします。（他にも、イロイロありますのでお楽しみに//) 

•また、皆様からの色々な淸報や原稿も、募集しています。優先的に 掲載 0 K 

▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲▲ 

★ どんな原稿でも、ドシドシお待ちしています。お気軽にご投稿ください ★ 
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-SUPER MAR r 0 - 

RPG 



19 9 6 年 0 3 月 2 6 日（発売中） 

スーバーマリオ RP G マスター^^の道 
全3 4ページ【定価=2 5 0 0円】 

全キャラ改造、全アイテムリスト、等々 
マリオ RPG を、こよなく愛する人には、 
最高の本です。（最新版16進数早見表付） 



19 9 6年01月2 6日（発売中） 
ドラゴンクエスト6マスターへの道 take 2 
全6 6ページ【定価=3 5 0 0円】 

各キャラクター改造、全アイテムリスト、 
魔法、全 r ラフ〇ク迄、完襞に改造できます。 
ドラクェ6を改造するなら、この一冊を/ 



1995年0 5月26日（発売中） 
ファイナルファンタジー6マスターへの道 
全40ページ【定価=2 5 0 0円】 

この1冊で F F 6の全てが完®に改造 0 K 
全バテム、魔法、キャラ”への改造ができ、 
さらに、10進数 - M 6 進数の変換表付き/ 


ご意見、ご感想、購入希望者は • • • 下記へご連絡ください。 
〒639-11大和郡山市番匠田中"142大原様方 「 XT 本 PS 2 J 係り迄/ 
















1182 

U 8 S 


1U7 

1141 


QB * 宮 « 答スーパ— 》 タクイズ 

う* f ばずる 

tir Ruamn long ju» 

TIC TAC TOB 
クリス 7 スイ-グル 
fl 入対 «ltf ずるだ* 

THB MAZB 
PONG I REMITBD 
BLACK WINDOW 
Wha 

TIC TAC TOB 
十 Stf する餺离 ■ 

Red 

« 抻逋の* 

SOS 

COMMANDBR 
T1IB 
ZOH 
ZON 
資のブ 

プ y _ ズが行く i 
4X4 


SHOCK #2 ISSUE 
CONSOLE WORLD #1 
CONSOLE WORLD 02 
e~MS TMINR CHARTS 
ばらめ ROM 力 Hy 卜第 3# 

SMC MEMORY CHBCR 
NINTWDO SUPER rANICOH CONTROL IKI 


アダルト <17 ンガパ'*卜 1 
アダルト G マンガパート2 
UONS PORNO WW 0 MRTI I 
U 0 N 5 POMO MOIO PARR D 
UONS PORN) Ptmo PAKIY ■ 

USA OIRLS 6 
ビデビデ 31- F パート 1 
MASHU-5 — ムーン CG 集 
KIM-1 
DANGER! O 
DANGER I • 

DANQBRI 9 
DANGERI • 

コン O ブトアダルト CG 集 
3 ン〇ブト 7 ダルト CG 鲺 
OH I MAO I COMN 讎 CCHK 
256 急名 ^CG 集 
■fe_5 一 A-i/CO© 
t ーラ - ムーン C<3® 

9 ーム—ン CGO 

スト II 春騰 C <3 
«* ぐれオレンジ a ~ FC<j 
POSITIVE CO© 
POSITIVE CO® 
POSITIVE CGO 
POSITIVE CG® 
POSITIVE CO® 

CLUB 2HD CO 
DBVBR'SBLBCTION Voli 
DBVBR'SBLBCTION VoLl 
X - パーしよ tfl / よ tfCOfll 
MASH2 
MASH PLUS 
BROTICA 
SHIORX 

SWIMSUIT Vol.1 

SWIMSUIT Vol. 2 

とりのす Vo11 

とり©す Vo12 

フ y —ズが行 <I 

フリーズが行 < I (タイトル人リ> 

線藿鼸零真集 
寧■璿幂真簾 

AV サ9ダ AV 女優零真集1 
AV サ 9 ダ AV 女 # 零真集2 
AV サ9ダ AV 女傷零真襲 3 
AV ，9 ダ AV 女傷零 H 集 4 
AV ，9 ダ AV 女鑛零离集6 
AV サ 9 ダ AV 女傷零寘集 0 
AV サ 5jTAV* 襄零离集 7 
AV ザ 9 ダ AV 女裹零真集8 
AV サ 5 ダ AV 女藝零真集〇 
AV サ 9 ダ AV* 鑛零真麵 10 
AV サ 9JTAV* 傷 ▼ 真集 11 
BUOTira. 6IM. SLIDK1 
BIAOTim. Om SLIDB2 
BIAUTira. GIRL SUNS 

BiAirrira . girl slidm 

BRADTim GIRL SUMS 
BKAOTIFU GIRL SUMS 

零真 HI 
_ 種讎军真集 2 
M ■■ 零真集 3 
李鼸黷水槭， X«1 
荦 ■ 隳ホ槭 ▼ 真集 2 
李 ■>! ホ城零真集 3 
蟹烏费 ¥ 真 «1 
讀島費 ¥ 真集 2 
三糠零真集 
V □パン三离集 


ばらめ ROM カゼ 
tf らめ ROM 力 


Im 9 l«ol 9029 otlotl028 


201mmtM2062Mlo 7 2M209slo 


ioozoos904il006o« 7 OM009oto91loltols 
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1522 

1629 

1624 


321 

322 
32S 


01 

02 

M 

« 

06 

07 

M 

M 

10 



R 霭名入のスイカ _ リ 


SOBBR 
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